Bevezetés

A konyv segitségével megtanulhatjuk, hogyan {rhatunk webes alkalmazdsokat a Mic-
rosoft HT'TP-kéréseket feldolgozé keretrendszere, az ASP.NET 2.0 segitségével. Az
1990-es években a legelsé webhelyek megjelenése 6ta a webfejlesztés hosszu utat
jart be, a fejleszt6eszkoz0k teriiletén igen széles valasztékkal rendelkezik. A HTTP-
kérések kezelésének tekintetében az elmult néhany évben az ASP.NET az egyik leg-
robusztusabb, legmegbizhat6bb és sokoldald keretrendszerré fejlédott.

A Visual Studiéval egyiitt az ASP.NET rengeteg hasznos szolgaltatds révén
megkoénnyiti a webfejleszték munkajat. Példaul a Visual Studio t6bb, hasznos pro-
jektsablonnal rendelkezik, amelyek segitségiinkre lehetnek webhelyiink fejlesztése
soran. A Visual Studio killénb6z6 fejlesztési modokat is timogat, tébbek kéz6tt az
IIS kézvetlen hasznalatat a fejlesztés alatt allé webhely tesztelésére, illetve a beépitett
webkiszolgalé hasznalatat vagy a webhely FTP-kapcsolaton keresztiili fejlesztését.
A Visual Studio hibakeresé programja segitségével a kod kritikus tertiletein végig-
lépkedve kereshetliink esetleges problémakat. A Visual Studio Designer hatékony
felhasznaléi felilet fejlesztését teszi lehet6vé, a vezérl6elem-elemeket vaszonra he-
lyezve megtekinthetjiik megjelenéstiket. Ez csak néhany példa az ASP.NET-keret-
rendszerbe épitett szolgaltatasok kézil, amelyek rendelkezésiinkre allnak, ha a keret-
rendszert Visual Studiéval hasznaljuk.

Bar az ASP.NET és a Visual Studio a webes alkalmazasok fejlesztésének kivald
eszkozei, a Microsoft-platformon a webfejlesztés nem mindig volt ilyen. Az ASP.NET
2.0 1étrejottéhez majdnem egy évtizedre volt sziikség.

Az ASP.NET 2.0 fejlesztése

Kérulbelil 1993-ig vildgszerte igen kevés webkiszolgalé mikodott. Az elsé webki-
szolgalok nagy része egyetemeken és kutatasi kézpontokban tizemelt. Az 1990-es
évek elején a webhelyek szama dramai névekedésnek indult. Ha az 1990-es évek ele-
jén haszndltuk a webet, biztosan talalkoztunk a webhely uttér6k HTML-oldalaival
vagy fényképgyljteményekkel, amelyek GIF- vagy JPEG-fijlok hivatkozédsait tartal-
maztdk. Akkoriban még nem létezett a Google, a Yahoo és az MSN Search sem.
A webhely megtekintésének egyetlen médja az volt, ha ismertitk a webhely URL-jét
(Uniform Resource Locator, egységes forrasazonositd), vagy valaki mas oldalan
talaltunk hivatkozast az adott webhelyre.
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URL-hez hasonlé hivatkozast gépeltiink a bongészé navigacios ablakdba, a kérés ttva-
lasztok labirintusan kereszttl végil valahol megjelent egy kiszolgalon. Az elsé webki-
szolgalok UNIX-gépeken miikédtek. Feladatuk az volt, hogy betoltsék a HTML-f4jlt
és azt visszakiildjék a kérelmezé félnek (ami lehetett bongészé, példaul a Mosaic).

A CGI (Common Gateway Interface, k6z0s atjar6 interfész) megjelenésével a
bongészok az interaktfv webes alkalmazasok standard interfészévé Iéptek elé. Az egysze-
rd, statikus HTMI.-dokumentumokat kiszolgalé webkiszolgalé bizonyos célokra (példaul
belsé hivatkozasokkal ellatott szotar 1étrehozasara) kivaléan alkalmas, az Gsszetettebb al-
kalmazasok megkdvetelik a felhasznalé és a kiszolgald kozotti kommunikaciot.

Es a CGI itt jut fontos szerephez. A szabvanyos grafikus vezérlGelemeket megje-
lenité HTML-cimkék segitségével a CGI-alkalmazasok a kérésekre dinamikusan véla-
szolnak. Mas széval, a CGl-alkalmazasok a kérés allapotatdl és az alkalmazastol fiig-
gben kiilonb6zE kimenetet allitanak eld, ezzel is segitik az interaktiv alkalmazasokat.
Példaul egy CGl-alkalmazas képes arra, hogy megvizsgalja a bejové kérést, és megha-
tarozza, hogy a felhaszndlé adott informaciérészletet (tOrténetesen egy termékkodot)
keres. A CGl-alkalmazis adatbazis-keresés segitségével megkeresi a terméket, és a
termék lefrasat tartalmazé HTML-t visszakildi az tgyfélnek.

Amikor vilagossa valt, hogy a web az informatika fontos része, a Microsoft is be-
szallt az tzletbe. Piacra dobta az ISAPI-t (Internet Services Application Program-
ming Interface, internetszolgaltatasok alkalmazasprogramozasi interfésze) és a HTTP-
kéréseket figyel6 programot: az 1IS-t (Internet Information Services, internet infor-
macids szolgaltatasok). Az elsé UNIX-webkiszolgalok (a klasszikus UNIX-modellhez
igazodva) minden 4j HTTP-kérés szamara 4j folyamatot inditottak. Ez rendkivil kéltsé-
ges. A Microsoft webes stratégiaja DLL-cken alapul. Egy HTTP-kérésre valaszolva sok-
kal gyorsabb bet6ltent egy DII-t, mint elinditani egy teljesen 4j folyamatot.

Microsoft-platformon az IIS a 80-as porton figyeli a HTTP-kéréseket. Az IIS
néhdny kérést kozvetlenil kiszolgal, mig mds kéréseket az ISAPI-kitetjesztések
DLL-jeihez kildi, és a kéréseket azok hajtjak végre. A t&bbi esetben az IIS a fajlki-
terjesztést leképezi egy specifikus ISAPI DLL-re. Sok ISAPI DLL el6re telepitethe-
t6 a Windows operacios rendszerrel egyiitt. Az 1IS bévithetd, és a kilonbozé kiter-
jesztéseket barmely ISAPI DLL-re leképezhetjitk, még sajat DLIL-jeinkre is. Az IIS-
sel és ISAPI-val mikéds webhely készitése soran a fejleszték ISAPI DLL-cket al-
kalmaznak. Ezek a DLIL-ek észlelik a kérést, elemeire szedik, és a kérésre valaszolva
visszakiildenek valamit (rendszerint HTML-t) az Ggyfélnek.
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A klasszikus ASP

Noha az IIS/ISAPI platform a webes alkalmazasok készitésének rugalmas és funk-
cionalisan gazdag moédjat biztositja, ez a platform sem tokéletes. Az ISAPI DLL-ek
C++-ban készlilnek, ezért a DLL-eknek a C++-programozis csapddit kell kikerilnitik
(olyan gyenge pontokat, mint példaul a rossz mutatdk hivatkozasanak tétlése, a memétia
felszabaditasanak figyelmen kiviil hagyasa, valamint a hagyomanyosan hosszadalmas fej-
lesztési ciklusok). Az ISAPI DII-ekkel kapcsolatos masik probléma, hogy manapsag
egyre nehezebb C++-programozokat talalni.

A klasszikus ASP

A Microsoft annak érdekében, hogy a webfejlesztést még elérhet6bbé tegye Micro-
soft-platformon, kifejlesztette az ASP-t (Active Server Pages, aktiv kiszolgal6olda-
lak). A klasszikus ASP alapja az, hogy egyetlen ISAPI DLL, az ASP.DLL értelmezi
az ASP-kiterjesztéssel rendelkez6 fajlokat (példaul a MYSITE.asp-t). Az ASP-fajlok
HTMIL-kédot, illetve esetenként szkriptkdédot tartalmaznak, amelyet a kiszolgalon
kell végrehajtani. Az ASP ISAPI DLL sziikség szerint végrehajtja a szkriptkddot, és
az ASP-fijlban talalhaté HTML-t visszakuldi az tgyfélnek. A szkriptkdd rendszerint
COM-objektumokat hiv, és azok végzik el a piszkos munkat (példaul megkeresik az
clemeket az adatbazisban, és az eredmények alapjan 6sszeallitjak a kimenetet), mi-
kézben az oldal megjelenését az ASP-fajl HTMI-kédja hatarozza meg.

Az ASP, mivel egy joval szélesebb kdrben hasznalt programozasi nyelvet (Visual
Basic, VBScript) biztositott, rengeteg 4j programozé vonzott, de mégsem jelentett
mindenre megoldast. A klasszikus ASP hatranyai koziil érdemes néhanyat megemliteni:

e a felhaszndldi felillet kédjanak keveredése a programozasi logikaval,

e teljesitményproblémak az IDispatch interfésznek készonhetSen,

e az allapotkezelés (munkamenet-allapot és alkalmazasallapot) kévetkezetlen
eszkozei,

e ad hoc biztonsdgi modell.

A lista messze nem teljes, de kiemeli a klasszikus ASP-vel kapcsolatos legfontosabb
problémakat. Ezek a problémak hivtak életre az ASP.NET-et.
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ASP.NET 1.0 és 1.1

A Microsoft .NET-keretrendszere a Microsoft-platform programozasanak teljesen 4j
médjat vezeti be. A Microsoft fejlesztSket elsGsorban a szal- és a memériakezelés fog-
lalkoztatja (ami nagyjabol az API programozasi modellt takatja). Ez a modell, a web-
fejlesztést is beleértve, a programozas minden tertletén elterjedt, és nagyon megnehe-
zitette a programozok munkajat.

A NET a kezelt tipusok fogalmara épit. A klasszikus Windows-kédot (és web-
kédot) készitd fejlesztOk az osztilyokat C++ vagy Visual Basic segitségével irtak.
A tipusok tobb szempontbdl is hasonlitanak a C++ osztaly fogalmahoz, mivel a ti-
pusok is 6ndllé funkciéval rendelkezé allapotegységeket jelentenck. Azonban a ha-
sonlosagnak itt vége is szakad. Mig korabban a fejlesztSre harult az osztalypéldanyok
kezelésének feladata, a tipusokat teljes mértékben a .NET futasidejd szolgaltatasai,
azaz a CLR (Common Language Runtime, koz&snyelvi futtatérendszer) kezeli.
Mivel a CLR magara vallalja a szal- és memoriakezelés feladatat, a fejleszt6k sokkal
inkabb a konkrét alkalmazasra 6sszpontosithatnak (és nem kell téves mutatdk, me-
moériaszivargasok és megmagyarazhatatlan 6sszeomlasok utan nyomozniuk).

Az ASP.NET bevezeti a futasidejd szolgaltatasokat, valamint a webfejlesztés ma-
gas szintd tovabbfejlesztését jelentd, kivaloéan megtervezett osztalykonyvtarat. A klasz-
szikus ASP beéplilt az IIS/ISAPI architektiraba annak megfontolasa nélkil, hogy a
korai tervezési dontések a kés6ébbiekben milyen hatassal lesznek a fejleszték munkaja-
ra. Mostanra, egy kis id6 elteltével mar vilagosan latszanak az ASP.NET hibai.

Az ASP.NET a kezdetektSl fogva a HTTP-kérések kezelésének bévithetd, sokol-
dald megoldasanak készilt. Az ASPNET befolyasolja az IIS mukodését, mivel az
ASP.NET-szolgaltatdsok kéréseit leképezi egy ISAPI DLL-re. Ez a DLL az ASPNET_
ISAPLDLL. A végrehajtis innen az ASP.NET dolgozéfolyamatahoz (IIS 5-ben az
ASPNET_WP.EXE programhoz vagy 1IS 6-ban a W3WP.EXE programhoz) kerdl.
Az alapvet6 kérésteldolgozast a dolgozofolyamat kezelt tipusai végzik. A vezérlés a
csatornahoz csatlakoztatott osztalyok kézétt vandorol, néhany osztalyt a Microsoft
és/vagy harmadik fél biztosit, néhanyat pedig a fejleszt6. Az ASP.NET mar alapjaiban
is a webes alkalmazasok készitésének atfogd keretrendszere. A keretrendszer minden
része egyuttmiikodik a kérések kezelésében. Ezzel szemben a klasszikus ASP.NET-
szkriptkdd strukturdlatlan volt, és az alkalmazas kédlogikéja is ad hoc jellegd volt.

Az ASP.NET 1.0 és 1.1 rengeteg 4j szolgiltatassal rendelkezett. Ime néhany:

e objektumorientalt keretrendszer az alkalmazasok definialasdhoz,

e a felhasznaléi feliletbeli deklaraciok (HTML) és az alkalmazaslogika elkiilo-
nitése,

e az alkalmazaslogika végrehajtasahoz sziikséges leforditott kod,
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ASP.NET 2.0

e  konfigurilhaté6 munkamenetallapot-kezelés,

e  beépitett adat-gyorsitotarazas,

e beépitett tartalom-gyorsitdtarazas,

e a felhasznaldi felilet jol definidlt komponensekre bontashaté architektdraja,

e az adatformazas kezelésének magas szintl Osszetevoi (rdcsok, listdk, szo-
vegmezok),

e Dbeépitett nyomkévetés és diagnosztika,

e Dbeépitett szolgaltatas a felhaszndloi bevitel ellendrzésére,

e konnyen kezelhet egyedi hitelesitési mechanizmus,

e szilard integracié az ADO.NET-tel (a NET és az adatbazisok térténete),
e awebszolgiltatasok kivalé timogatasa,

e a komponensobjektum-modell figyelmen kiviil hagyasa;

e Dbdvithets futdszalag, amelynek t6bb pontjan is beérkezhetnek a kérések.

e Az ASP.NET 1.0 j6 alap volt a webfejlesztés és a Microsoft-platform felé
fordul6 fejlesztSknek.

ASP.NET 2.0

Es ezzel elérkezett az ASPNET 2.0 ideje. Az ASP.NET 2.0 az ASPNET 1.0 ¢és 1.1
verzidira éptl, és az ASP.NET 1.0 szolgaltatasain kiviil sok 4j lehetéséget biztosit.
Az tjdonsagok koziil néhany:

e f8lapok és felszinek,

o  deklarativ adatkotés,

e szolgaltat6i mintamodell,

e 1j gyorsitotar-szolgaltatasok,

e tagsagi vezérl6elemek,

e személyre szabasi vezérlGelemek,

e webkijelz6k tamogatasa,
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e programozhat6 konfiguricio,
o feliigyeleti eszk6zok,

e 4j forditasi modell.

Ezeken kivil az ASPNET 1.0/1.1 Gsszes szolgaltatisa is a rendelkezéstinkre all.
Ezek az 4j szolgaltatasok még cllenallhatatlanabb platformma teszik az ASP.NET-
keretrendszert egy webhely létrehozasihoz. Az ASP.NET 2.0 bemutatiasakor mind-
ezeket a szolgaltatdasokat alaposan megvizsgaljuk.

Néhany sz6 a .NET-futtatérendszerrél

Az ASP.NET 2.0 a Microsoft CLR-re épil. Kezdetben a Windows-programozas az
operaciés rendszerrel valé rendkivil szoros egylittmikodést jelentette. Példaul egy
ablak megjelenitéséhez elég hosszi C-kodot kellett irni. Ezen kivil a Windows igen
kezdetleges Osszetevd technolégiaval rendelkezett, nyers dinamikus csatolasu kényv-
tarakkal. A DLL-e¢k (Dynamic Link Library, dinamikus csatolasa koényvtar) a
rendszerek dinamikus felépitésének szitkséges kellékei, azaz, az alkalmazasok kilon-
b6z6 binaris komponenseit allitjak 6ssze. Azonban pusztin a DLL-ek segitségével
nem lehet a rendszereket megbizhatéan felépiteni, els6sotban azért, mert egyetlen
komponens (DLL) tobb verzidjanak kezelése nem egyszerd feladat.

Az 1990-es évek kézepén megjelent COM (Component Object Model, kom-
ponensobjektum-modell) az egyes Osszetevék killonbozé verzidjanak kezelését segi-
ti. Az tgyfelek és a komponensek egyuttmikédésének szigoru szabalyozdsaval a
COM a kilénb6z6 binaris Gsszetev6kbdl készilé alkalmazasok 6sszeallitisahoz
megfelel6 technoldgiat jelentett. A COM néhanyszor zsakutcaba futott. A zsdkutcak
a nagyobb rendszerek fejlesztése soran valtak nyilvanvalova.

A COM az emberre bizta a dolgok egytittmikodéséhez sziikséges szabélyok be-
tartdsat. Példaul a COM eléitja, hogy egy programozott interfész kézzététele utin nem
médosulhat. Egy kézzétett COM-interfész modositasa az utan, hogy az tgyfelek meg-
kezdik annak kédolasat, egészen biztosan hibat okoz a rendszerben. Tovabba, a COM
az erbforras-kezelés terén kissé bargyu szabalyokra tamaszkodott. A COM-nak a ke-
gyelemdo6fést valdszindleg az egyenetlen tipusrendszerek adtak meg, a COM a kilon-
b6z6 adattipusokat kilénbézoképpen jelenitette meg a fejleszték harom kilénb6z6
tipusrendszerek rendkiviil kényelmetlenné tették a killonb6z6 nyelvek felhasznaldsaval
késztlt rendszerek épitését. A feladat nem kivitelezhetetlen, de a fejleszt6knek nagyon
kortltekintének kellett lennitik a komponensek kézott hivasok kezelése soran.
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A konyv hasznalatarél

A NET és a CLR a COM 1990-es évek végére nyilvanvaléva valt zsakutcainak
kiktiszobolésére késziilt. Amikor ugy hatarozunk, hogy megvasaroljuk a NET-futta-
torendszert, képzeljik azt, hogy kdédunkat futas kbzben egy szallodai lakosztalyban
helyezziik el. Példaul a NET-futtatérendszer futis kézben betdlti és kezeli kodun-
kat. A nyilvanvalé memoriaszivargasok mar csak rossz emlékek, mert a futtatérend-
szer sziikség szerint hulladékgyijtést is végez. A tombok tilcimzésének problémaja is
a multé, mivel a NET-futtatérendszer feligyeli a memoriat, és tudja, hogy mikor mi
nincs rendjén. Ezen kivill a NET-futtatérendszer 4j biztonsdgi modellt is magiban
foglal, amely megneheziti a NET alapt szoftverek illetéktelen hozzaférését. Es végil a
NET-futtatérendszer bevezeti az 4j csomagolasi és telepitési modellt, a NET-szerel-
vényeket, amelyek kotelez6vé teszik az Osszetevok verzidkezelését.

Az ASPNET a NET-futtatérendszeren alapul. Mint azt a kévetkezé fejezetek-
ben latni fogjuk, az ASP.NET teljes mértékben a CLR tamogatasa alatt fut. Miutan az
IIS atadja a HTTP-kérést az ASP.NET-nek, a kérés az ASP.NET-futdszalagra keril.
A folyamat soran a kérés tobb helyen elfoghatd, és a lehetéségek széles valasztéka all
rendelkezéstinkre, hogy kivallassuk a kérést és modositsuk a valaszt, miel6tt az elhagy-
na az ASP.NET-futtatérendszert. A HTTP-kéréseket feldolgozo gépezet és a vallalat
tartomanyobjektumai kézottit COM-rétegnek ezzel befellegzett. A NET alatt futé tar-
tomanyobjektumokat a jobb teljesitmény és a szigoribb biztonsag érdekében a kéré-
seket feldolgozé futdszalaghoz lehet kapcsolni. Tovabba, mivel a NET-6sszetevék
megegyeznek az atadott adattipusokrél, tobbé nem mertilnek fel bizarr adatkonverziés
problémak (mint annak idején a klasszikus ASP-ben).

Az ASP.NET-alkalmazasok készitése soran .NET-szerelvényeket fejlesztiink
majd, az id6 javarészében implicit médon, de néha explicit médon is. Az ASP.NET
webalkalmazas-keretrendszer oldalanak vizsgalata kézben elmélyiilhetink a .NET-
futtatérendszer tanulmanyozasaban is. Az ASP.NET-alkalmazasokban hasznalt osz-
talyok igen gyakran hasonléak a parancssori alkalmazasok, a Windows-alkalmazasok
vagy akar a komponenskonyvtarak osztalyaihoz.

A konyv hasznalatarol

A kényv célja, hogy megismertesse az olvaséval az ASP.NET 2.0 fejlesztést. Az egyes
részek értelmezheté formatumban meghatarozott ASP.NET-szolgiltatasokat mutat-
nak be, példikkal. A 1épésenkénti utmutatdk azonnal hasznalhaté eredményeket adnak.
A fejezetekben megtalaljuk az ASP.NET f6bb szolgiltatasait, amelyeket t6mor és
kénnyen masolhaté példak illusztralnak. Igyekeztem a szolgaltatasokat jol szemléltetd,
de nem nehézkes példakat Ssszegyljteni. Az ASP.NET-szolgaltatasok példakon ke-
resztili bemutatdsan kiviil az egyes szolgaltatasok gyakorlati alkalmazasaival is talal-
kozni fogunk. Tehat ezeket a technikakat a valé életben is alkalmazhatjuk majd.
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Kinek szél a konyv?

A kényv alapvetSen fejlesztSknek szol:

e Az ASP.NET-tel valé ismerkedést most kezd§ fejlesztéknek. A kényv
elegend$ hattérinformaciot biztosit a webfejlesztés torténelmérdl még az
asztali alkalmazast fejleszték szamara is.

e Az ASP.NET 1.x-r6l vagy a klasszikus ASP-r6l migralé fejleszt6knek.
A koényv ismerteti az ASP.NET 2.0 és az ASP.NET 1.x kiilonbségeit. A fe-
jezetek az ASP.NET és a klasszikus ASP kulénbségeit részletezd hivatkoza-
sokat is tartalmaznak.

e Az ASP.NET-ismereteket emészthet6 darabokban befogadni kivané fej-
leszt6knek. A fejezetek egymastol fiiggetlen egységek. A fejezeteket nem kell
meghatarozott sorrendben olvasni. A kényv e nélkil is értékes informaciés for-
rasnak bizonyul. Minden egyes fejezet t&bbé-kevésbé 6nall6 (az elsé fejezet ki-
vételével, amely a webes alkalmazasok alapjait részletezi; ha még nem merész-
kedtiink tovabb az asztali alkalmazasok fejlesztésén, tanacsos ezzel a fejezettel
kezdeni). A kiszolgal6oldali vezérlGelemekrol szol6 fejezeteket (3-5. fejezet) ér-
demes, de nem feltétlendl szitkséges egymas utan attanulmanyozni.

A konyyv felépitése

A kényvben az egyes fejezeteket nagyrészt egymastdl fiiggetlentil elolvashatjuk. Az 1. fe-
jezet (a webes alkalmazasok alapjait ismerteti), valamint a kiszolgaléoldali vezérléeleme-
ket részletezb 3-5. fejezetek kivételével, amelyeket egyiitt érdemes elolvasni, a fejezetek
egy-egy meghatarozott ASP.NET-szolgaltatast bemutatd, 6nall6 informaciéblokkok.

A kezdetek

Ha idaig eljutottunk, akkor készen dllunk arra, hogy kédoljunk egy kicsit. Miel6tt el-
kezdenénk, gy6z6djink meg arrol, hogy gépiinkre telepitettiik a Visual Studio 2005-6t.
Ha a fejlesztéi kornyezetet telepitettiik, biztosak lehetiink abban, hogy egyidejtleg a
NET-futtatérendszer segitségét is telepitettiik.
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Honnan kezdjiik az olvasast?

Az elsé néhany példahoz kizardlag szévegszerkesztére lesz sziikséglink, és egy
mikods 1IS-telepitésre. Bemelegitésként néhany alapszintd példa segitségével illuszt-
raljuk az ASP.NET objektumorientalt természetét, valamint a forditasi modellt. To-
vabba bemutatjuk, hogy az ASP.NET pontosan mit csinal egy-egy kérés kezelésekor.

Bz remek alkalom lesz arra, hogy magas szintr6l megvizsgaljuk az ASP.NET ar-
chitekturajat. A webdtlapok programozasaval folytatjuk, majd a Visual Studiét hivjuk
segftségiil a kéd megirasdhoz. (Latni fogjuk, hogy mennyivel kénnyebb a dolgunk!).

A webirlap-fejlesztés alapjainak elsajatitasa utan az ASP.NET fennmaradé ré-
szét darabokra szedjik. Példak segitségével vizsgaljuk meg az ASP.NET-szolgaltata-
sokat, példaul a kiszolgaléoldali vezérl6elemeket, a tartalom gyorsitotarazasat, az
egyedi kezel6k irasat, a kimenet és az adatok gyorsitotarazasat, a hibakeresést és a
diagnosztikat, és végil az ASP.NET webszolgaltatds tAamogatasat.

Honnan kezdjiik az olvasast?

A konyv segitségével t6bb fontos tertilet tuddsanyagat is elsajatithatjuk. A kényvet ak-
kor is érdemes fellapozni, ha most kezdjik a webes programozassal valé ismerkedést,
vagy egy masik webfejlesztési platformrol valtunk Microsoft-platformra. A kdvetkezé
tabldzat segitségével megkereshetjilk a kényv szamunkra megfelel6 kiindulépontjat.

Ha Kovessiik az alabbi |épéseket

most ismerkediink

a webes fejlesztéssel 1. Telepitsiik a példaprogramokat!

2. Olvassuk el az 1. és a 2. fejezetet, és végezzik el a pél-
dakat! A fejezetek segitségével elsajatithatjuk a webfej-
lesztés alapjait. Az elsé két fejezetben megismerkedhe-
tink az ASP.NET-tel és a Visual Basic-kel is.

3. A konyv tobbi fejezeteit igényeink szerint olvassuk ell

most ismerkediink

az ASPNET-tel ésa 1. Telepitsiik a példaprogramokatl

Visual Studio-val 2. Olvassuk el a 2. fejezetet, és végezzik el a példakat! A fe-

jezet az ASP.NET és a Visual Basic hasznalatanak alapjait
ismerteti.

3. A konyv tobbi fejezeteit igényeinknek megfeleléen ol-
vassuk el!
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Ha

Kovessiik az alabbi |épéseket

migralunk

ASP.NET 1.x-161
vagy klasszikus
ASP-r61

Telepitstik a példaprogramokat!

Lapozzuk végig az elsé két fejezetet, amelyek segitségé-
vel attekintést kaphatunk a webfejlesztésr6l Microsoft-
platformon és Visual Basic 2005-ben.

Igényeink szerint Osszpontositsunk a 3-20. fejezetekre!
Mar jaratosak vagyunk ezekben a témakban, csak arra
van sziitkségiink, hogy lassuk, a meghatarozott szolgalta-
tasok miben kulénboznek az ASP.NET 1.x-ben és az
ASP.NET 2.0-ban. Idénként az is el6fordulhat, hogy az
ASP.NET 2.0 egyik tjdonsagara vagyunk kivancsiak.

hivatkozasként
hasznaljuk
a kényvet

miutan elvégeztik
a gyakotlatokat

A targymutatd vagy a tartalomjegyzék segitségével ke-
ressiik meg az adott témaval kapcsolatos informaciokat!
Olvassuk el a fejezetek végén talalhaté Gyorsreferencia-

kat, ahol a fejezetben targyalt szintaxis és a technikak
révid attekintését talaljuk.

A konyvben hasznalt jelolések

A szbveg érthetéségének és kovethet6ségének megkonnyitésére jeldléseket alkal-

maztunk. Miel6tt elkezdenénk a kényvet olvasni, tanulmanyozzuk at a kévetkez6 lis-

tat, amely a kényvben talalhaté jeloléseket és azok révid leirasat tartalmazza, és ki-

emeli a kényv hasznos kilénlegességeit, amelyeket a kés6bbiekben alkalmazhatunk.

Jelolések

o A fejezetek elején az egyes fejezetek céljainak Gsszegzését talaljuk.

e Minden gyakorlat feladatok sorozatabdl all. Az egyes feladatok egymas utin

végrehajtandé 1épések sorozatat tartalmazzak.
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A kényvben hasznalt jelolések

e A [ Tipp” megjegyzések az adott 1épés sikeres végrehajtasaval kapcsolatos to-
vabbi informacidkat vagy alternativ mddszereket ismertetnek.

e A beirt széveg félkovéren jelenik meg.

class foo

{
System.cConsole.WriteLine("Helloworld");

}

e Az utasitisok gyakran alternativakat is tartalmaznak, amelyek segitségével ugyanar-
ra az eredményre jutunk. Példaul a Visual Studio projekthez 4j elemet a fémeni-
bél vagy a Solution Explorerben jobb egérgombbal kattintva is hozzaadhatunk.

e A konyv példainak tilnyomé tobbsége CH segitségével készilt. Néhany fejezet-
ben C#- és Visual Basic példakat is taldlunk. Ezeknek a példaknak a segitségével
megvizsgalhatjuk, hogy ugyanazokat a programozasi idiémakat kilénb6z6 prog-
ramozasi nyelveken hogyan fejezhetjiik ki.

Egyéb jelolések

e A kényvben széljegyzeteket és megjegyzéseket talalunk, amelyek az adott téma-
rol részletes informacidkkal szolgalnak. A széljegyzetek hattérinformaciokat,
tervezési Gtleteket vagy az aktualis témaval kapcsolatos egyéb informdcidkat tar-
talmaznak. Ezekben a széljegyzetekben arrdl is tudomadst szerezhetiink, hogy a
meghatarozott szolgiltataisok a korabbiakhoz képest miben kilénbdznek az

ASP.NET e verzi6jaban.

o A fejezetek végén Osszegzést és Gyorsreferencia részt talalunk. A Gyorsreferen-
cia a fejezetben ismertetett feladatok végrehajtasdhoz sziikséges tomor emlékez-
tetGket tartalmazza.

Rendszerkovetelmények

A kényv gyakorlati feladatainak végrehajtasdhoz sziikséges rendszerkévetelmények a
kovetkezok:

Megjegyzés: A kényv nem tartalmazza a Visual Studio 2005 szoftvert! A kényvhoz tartozd
CD-ROM a gyakorlatok végrehajtasahoz sziikséges példaprogramokat tartalmazza. A Visual
Studio 2005 szoftvert kiilon meg kell vasarolni.
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Microsoft Windows XP Professional 2-es javitdcsomaggal, Microsoft Win-
dows Server 2003 1-es javitbcsomaggal vagy Microsoft Windows 2000 4-es
javitbcsomaggal;

Microsoft Internet Information Services (I1IS) (a Windows operacids rend-
szer tartalmazza),

Microsoft Visual Studio 2005 Standard Edition vagy Microsoft Visual
Studio 2005 Professional Edition,

Microsoft SQL Server 2005 Express Edition (a Visual Studio 2005 tartal-
mazza) vagy Microsoft SQL Server 2005,

600 MHz Pentium vagy kompatibilis processzor (1 GHz Pentium javasolt),
192 MB RAM (256 MB vagy tobb javasolt),

SVGA (800%x600 vagy nagyobb felbontast) monitor legalabb 256 szinnel
(1024x768 16 bites High Color javasolt),

CD-ROM vagy DVD-ROM meghajté,

Microsoft egér vagy kompatibilis mutatéeszkoz.

Az SQL Server 2005 Express Edition konfiguralasahoz szamitogépinkon rendszer-
gazda jogosultsagokra is sziikség lesz.

A Microsoft Access hasznalatarol

Az adatkotésekkel foglalkoz6 13. fejezetben és az alkalmazasbeli adatok gyorsitota-

razasat ismertetS 14. fejezetben is szitkségiink lesz a Microsoft Access-re. Ha sze-
retnénk megtekinteni és moédositani az adatbazisokat, szamitégépiinkre telepiteni
kell a Microsoft Access-t. Ha a Microsoft Office-t hasznaljuk, el6fordulhat, hogy a
szoftvert mar korabban telepitettitk. A program nem igényel semmilyen specialis be-

allitast, és az adatbazisokat specidlis 1épések végrehajtiasa nélkiil hasznalhatjuk

ASP.NET-alkalmazasainkban.
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Példaprogramok

Példaprogramok

A konyvhoz tartozé CD-melléklet a CH-példaprogramokat tartalmazza, amelyeket a
kényv gyakorlatainak végrehajtasa soran haszndlunk majd. A példaprogramok segitségé-
vel nem kell arra id6t pazarolnunk, hogy létrehozzunk a gyakorlat szempontjabdl lényeg-
telen fajlokat. A fajlok és a fejezetek 1épésenkénti utmutatdinak segitségével gyakorlas
kézben tanulhatunk. Bz az 4j ismeretek megszerzésének konnyt és hatékony moédja.

Megjegyzés: Ha szivesebben hasznaljuk a Visual Basic példaprogramokat, akkor letélthetjiik
azok Visual Basic valtozatat is. Tovabbi informaciokat ,,A Visual Basic példaprogramok telepi-
tése” cim( részben talalunk.

A C#-példaprogramok telepitése

Az alabbi 1épések segitségével szamitogépiinkre telepithetjitk a C#-példaprogramokat,
hogy azokat a kényv gyakorlati feladatainak végrehajtasa soran alkalmazni tudjuk.

Megjegyzés: A példaprogram-telepité modositja az 1IS-t, tehat szamitdgépiinkén rendszer-
gazda jogok sziikségesek a példaprogramok telepitéséhez.

1. A kényv belsé boritéjardl szedjiik le a CD mellékletet, és helyezzik a CD-
ROM meghajtébal

Megjegyzés: A végfelhasznaldi licencszerzédés automatikusan megnyilik. Ha a szerzédés nem
nyilik meg automatikusan, az asztalon vagy a Start meniib6l nyissuk meg a My Computer meniit.

2. Olvassuk it a végfelhasznaldi licencszerz6dést! Ha elfogadjuk a feltételeket,
valasszuk a megfelel6 lehetSséget, majd kattintsunk a Next gombral
A kényvvel kapcsolatos opcidk mentije jelenik meg.

3. Kattintsunk az Install Code Samples opcidral

4. Kovessiik a képernyén megjelend utasitasokat!

Megjegyzés: Ha a gépen nincs IIS, a képernyén lizenet tajékoztat arrél, hogy a telepité nem
tud az 11S-hez kapcsolddni. Figyelmen kiviil hagyhatjuk az lizenetet, és telepithetjik a példa-
programok fajljait, de azok a példaprogramok, amelyek futtatasahoz sziikség van az IIS-re,
nem mukodnek.
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A telepits a példaprogramokat a szamitégép kévetkezé mappajaba masolja:
C:\Microsoft Press\ASP.NET 2.0 Step by Step\

A telepit6 aspnet2sbs névvel virtudlis konyvtarat hoz létre az alapértelme-
zett webhely alatt. Az aspnet2sbs virtualis konyvtar alatt tdbb webes alkal-
mazast is 1étrehoz. A bedllitisok megtekintéséhez nyissuk meg az Internet
Information Services konzolt.

A Visual Basic példaprogramok telepitése

Az aldbbi lépések segitségével szamitégéplinkre telepithetjik a Visual Basic példa-
programokat, hogy azokat a konyv gyakorlati feladatainak végrehajtisa soran alkal-
mazni tudjuk.

Megjegyzés: A példaprogram-telepité modositja az 1IS-t, tehat szamitdgépiinkén rendszer-

| gazda jogok sziikségesek a példaprogramok telepitéséhez.

1. Toltsuk le a Visual Basic példaprogramok telepit6jét a konyv halézati mel-
léklet lapjardl:
http:/ | www.microsoft.com/ mspress/ companion/ 0-7356-2201-9/

2. Inditsuk el a telepit6t!

3. Kovessiik a képernyén megjelend utasitasokat!

Megjegyzés: Ha a gépen nincs IIS, a képernyén iizenet tajékoztat arrol, hogy a telepité nem
tud az lIS-hez kapcsolodni. Figyelmen kiviil hagyhatjuk az lizenetet, és telepithetjiik a példa-
programok fajljait, de azok a példaprogramok, amelyek futtatasahoz sziikség van az IIS-re,
nem mukodnek.

A telepits a példaprogramokat a szamitdgép kovetkezd mappdjaba masolja: C:\Mic-
rosoft Press\ASP.NET 2.0 Step by Step\

A telepit6 aspnet2sbs névvel virtudlis konyvtarat hoz létre az alapértelmezett web-
hely alatt. Az aspnet2sbs virtudlis konyvtar alatt t6bb webes alkalmazast is létrehoz.
A beallitisok megtekintéséhez nyissuk meg az Internet Information Services konzolt.
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Példaprogramok

A példaprogramok hasznalata

A koényv fejezeteiben részletes utasitisokat talalunk az adott fejezet a példaprogramyjai-
nak hasznalatar6l. Amikor elérkezik a példaprogramok alkalmazasanak ideje, a kényv-
ben megtalaljuk a fajlok megnyitasdhoz sziikséges 1épések listajat. TEbb fejezetben is a
semmibdl kezdiink teljesen 4j projektet. igy megvizsgalhatjuk a teljes fejlesztési folya-
matot. Néhany példaban visszakoszonnek majd a korabbi példak kédjai.

Az alabbiakban a példaprogramprojektek sszefoglald listajat talaljuk.

Projekt Leiras

1. fejezet

HelloWorld.asp, Selectnoform.asp, A nyers HTTP-kérések kilonboz6 példait
Selectfeature.htm, Select- bemutaté webes eréforrasok.
feature2.htm, Selectfeature.asp

WebRequestor Egyszert alkalmazas, amely nyers HTTP-
kéréseket készit.

2. fejezet

HelloWorld, HelloWorld2, Hello- ~ Webes er6forrasok, amelyek bemutatjak az

Wortld3, HelloWorld4, Hello- ASP.NET forditasi modelljét és a részleges
Wortld5, partiall.cs, partial2.cs osztalyokat.
3. fejezet

BunchOfControls.htm, BunchOf- A vezérl6elem-cimkék megjelenését bemutatd
Controls.asp, BunchOf- webes eréforrasok.
Controls.aspx

ControlORama Visual Studio projekt, amely bemutatja a Visual
Studio és a kiszolgal6oldali vezérlelemeket.

4. fejezet

ControlORama Bemutatja a megjelenitett kiszolgal6oldali
vezérlelemek létrehozasat és hasznalatat.

5. fejezet

ControlORama Bemutatja az sszetett kiszolgaléoldali vezér-

16elemek és a User vezérlGelemek létrehozasat
és hasznalatat.
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Projekt Leiras

6. fejezet

ControlPotpourri Bemutatja a vezérl6elem-ellenérzést, a Tree-
View és a MultiView/ View vezérlSelemeket.

7. fejezet

UseWebParts Bemutatja a webkijelz6k hasznalatit a webes
alkalmazasokban.

8. fejezet

MasterPageSite Félapokat, témakat és felszineket alkalmazo
webes alkalmazas oldalainak segitségével bemu-
tatja a megjelenés és az elrendezés kialakitasat.

9. fejezet

ContigORama Bemutatja az ASP.NET-en beliili konfiguraciét.
Bemutatja a Web.Conlfig f4jl kezelését, 1j konfi-
guraciés elemek hozzaadasat és a konfiguraciés
elemek visszakeresésének modszereit.

10. fejezet

SecureSite Bemutatja az drlap alapu hitelesités és a

Login.aspx, OptionallLogin.aspx,
Web.Config, Web.ConfigForce-
Authentication, Web.Config
ForOptionalLogin

webhelyen belili engedélyezéseket.

Az Grlap alapu hitelesitést a lehet6 legegysze-
riibben bemutaté webes eréforrasok.

11. fejezet

DataBindORama Bemutatja a killénb6z6 vezérléelemek, példaul
a GridView vezétlGelem adatkotéseit, valamint
az adathalmazok XML -ként vagy XML-séma-
ként val6 betdltését és mentését.

12. fejezet

MaketPersonal Bemutatja az ASP.NET 2.0 4j személyre sza-

basti szolgaltatdsait.
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Projekt Leiras

13. fejezet

SessionState Bemutatja a munkamenet-allapot hasznélatat
webes alkalmazasban.

14. fejezet

UseDataCaching Bemutatja, hogy az adatok gyorsitotarazasa
hogyan javitja a rendszer teljesitményét.

15. fejezet

OutputCaching Bemutatja, hogy a kimenet gyorsitétarazasa
hogyan javitja a rendszer teljesitményét.

16. fejezet

DebugORama Bemutatja a webes alkalmazasok hibakeresését
és nyomkd&vetését.

17. fejezet

UseApplication Bemutatja a globalis alkalmazasobjektumok és
a HTTP-modulok az alkalmazas talalkozasi
pontjaként valé hasznalatinak médszereit.
Bemutatja a globalis hatékord adatok tarolasat
és az alkalmazds eseményeinek kezelését.
A projekt ekvivalens Visual Basic mintamo-
dult is magaban foglal.

18. fejezet

CustomHandlers Bemutatja az egyedi HTTP-kezelSket kiil6nallé
szerelvényekben és ASHX-fajlokban is. A pro-
jekt C#- és Visual Basic kédot is tartalmaz.

19. fejezet

WebServiceORama Bemutat egy véletlenszerti idézeteket megjele-
nité webszolgaltatast.

QuoteServiceVB Bemutat egy véletlenszerti idézeteket megjele-

nité Visual Basic webszolgaltatast.
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Projekt Leiras
20. fejezet
DeployThis Bemutatja, hogyan kell egy webhely telepité-

s¢hez szitkséges telepitécsomagot elGallitani.

Ezek a projektek a gyakorlati feladatok teljes megoldasaként allnak rendelkezéstinkre
(ha netan sziikséglink lenne egy kis ihletre).

A példaprogramok eltavolitasa
A kévetkez6 1épések segitségével eltavolithatja szamitdégépérdl a példaprogramokat:

1. Nyissuk meg a Control Panel Add/Remove Programs mentipontjat!

2. A Currently Installed Programs listabdl vélasszuk a Microsoft ASP.NET 2.0
Step by Step pontot!

3. Kattintsunk a Remove gombral

4. A példaprogramok eltavolitasdhoz kovessiik a képernyén megjelend utasita-
sokat!

Megjelenés elotti szoftver

A koényvet a Visual Studio 2005 CTP (Common Technical Preview, kozosségi
technikai elézetes) 2005. augusztusi verzidjanak segitségével lektoraltuk és tesztel-
tik. Az augusztusi CTP volt az utolsé elézetes a Visual Studio 2005 végleges kiada-
sanak megjelenése el6tt. A konyv tartalma teljes mértékben kompatibilis a Visual
Studio 2005 végleges kiadasaval. A kényv tartalmanak esetleges valtozasait és javita-
sait a Microsoft 6sszegytjti, és Microsoft Knowledge Base cikkben kézzéteszi. To-
vabbi informaciékat a Bevezeté Terméktamogatas cimi részében talalunk.
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Halozati melléklet

Halozati melléklet

A halézati melléklet lapja a kényvhoz kapesolédd tartalmat, példaprogramokat és hi-
vatkozasokat biztosit, tébbek kozott a Microsoft Press Technology Updates weblap hi-
vatkozasat is. (Ahogyan a kényvhéz kapcesoldédd technologidk frissiilnek, id6vel a Mic-
rosoft Press Technology Updates weblap tovabbi informaciokkal b6viil majd. A Visual
Studio 2005 és a kapcsolédoé technoldgiak tjdonsagairdl olvashat, ha rendszeresen ella-
togatunk a weblapra.) A konyv kiséré tartalom lapjat a kévetkezé cimen talaljuk:

http:/ | www.microsoft.com/ mspress/ companion/ 0-7356-2201-9/

Terméktamogatas

Mindent megtettiink a kényv és a CD-melléklet tartalmanak pontossagaért. A konyv
tartalmanak valtozasai és javitdsai Gsszegydjtve egy Microsoft Knowledge Base cikk-
ben jelennek meg. A kényv pillanatnyilag ismert hibaigazitasainak listaja a kévetkez6
cikkben all rendelkezéstunkre:

http:/ [ support.microsoft.com/ kb/ 905042/

A Microsoft Press kényveinek tamogatasa és a konyvek CD-mellékletei a kévetkezd
webhelyen érheték el:

http:/ | www.microsoft.com/ learning/ support/ books/

Kérdések és megjegyzések

Az Olvasé a kényvvel vagy a CD-melléklettel kapcsolatos megjegyzéseit, kérdéseit,
Otleteit vagy a fenti webhely meglatogatasa utan is megvalaszolatlan kérdéseit a Mic-
rosoft Press-hez e-mailben vagy postai uton juttathatja el.

Email: mspinput@microsoft.com

Postacim:

Microsoft Press

Attn: Step by Step Series Editor One Microsoft Way
Redmond, WA 98052-6399

A fenti cimeken Microsoft-terméktamogatas nem all rendelkezésre.
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