Bevezetés

A Kezdikonyv ag algoritmusokrdl 1épésenkénti bevezetSt nyujt a szamitastechnikai algo-
ritmusok életszerd hasznilatanak vildgaba.

A fejleszték mindennapi munkdjuk soran algoritmusokkal és adatstruktirakkal
dolgoznak. Az algoritmusok alapos ismerete és annak felismerése, hogy mikor kell
alkalmazni Sket, nélkilézhetetlen a szoftverek készitése soran, hogy azok nemcsak
helyesen, hanem megfelel§ teljesitménnyel is mikddjenek.

A kényv célja, hogy a naprol napra haladd szoftverfejlesztés soran leggyakrab-
ban el6fordulé algoritmusokat és adatstruktiarakat bemutassa, ugyanakkor maradjon
gyakotlatias, pontos, lényegre t6r6, és igyekezzen nem eltérni az alapszint(i témako-
r6ktdl és példaktol.

Kinek sz6l a konyv?

A kényv azoknak szol, akik alkalmazdsokat fejlesztenek, vagy éppen fejlesztésbe
fognak, és szeretnék megérteni az algoritmusokat és az adatstrukturdkat. A célks-
z6nség a programozok, fejleszték, szoftvermérndk-hallgatdk, informaciérendszer-
hallgaték és informatikushallgatok népes tabora.

A kényv szerz6i feltételezik, hogy a szamitdégépes programozas altalanos ismere-
tei a birtokukban vannak, és remélik, hogy a kétet a kod kihagyasaval — még ha nagy-
részt fogalmi szinten is — olvashat6 és kévethet az elsé oldaltél az utolséig. Ebbél
kifolyélag csoportvezetSk, épitészek és tizleti elemz8k is haszonnal forgathatjak.

Elvart eloismeretek

Mivel a példaprogramok mindegyike a Java programozasi nyelv felhasznélasaval ké-
szilt, hasznalhaté Java-tudasra, valamint a szabvanyos Java-konyvtarak — kiillénsen
a java.lang csomag — ismeretére sziikség lehet. A tombokkel, ciklusokkal és egyéb
programozasi technikakkal sem 4rt tisztaban lenni, és természetesen a Java-osztalyok
létrehozasanak és forditasinak mikéntje is 1ényeges.

Az itt emlitett elSismereteken kivil mas kdvetelmény nem szikséges a kotet
adatstruktardkra vagy algoritmusokra vonatkozé ismeretanyaganak elsajatitisahoz.



Bevezetés

A konyv témaja

A koétetben részletes magyarazatokat, néhany megvaldsitast, a mindennapi hasznalat-
ra vonatkozé példakat és gyakorlatokat talalunk, amelyek mindegyikének célja, hogy
olyan tudas birtokaba jussunk, amellyel 4j ismereteinket az életben is kamatoztatni
tudjuk. A kényvben taldlhaté példak ritkdn elméleti természetiick. Az egyes fejezetek
koédjait kiilonos gonddal valogattuk Gssze, és azokat a legtobb esetben akar azonnal
is hasznalhatjuk életszerd alkalmazasokban.

Probaltunk ragaszkodni a legaltalanosabban elfogadott szoftverfejlesztési gya-
korlatokhoz. Ezek kézé tartozik a tervezési mintak [GolF — Gang of Four, Design
Patterns|, a kédolasi konvenciok, a minéség-ellenbrzések és a teljesen automatizalt
egységtesztek hasznalata. RemélhetSleg az algoritmusok és az algoritmusok problé-
mamegoldasban betéltott rendkivil fontos szerepének megértésén kiviil megtanul-
juk, hogy a robusztus, bévithetd és természetesen mikodé szoftverek épitése tiszte-
letet érdeml§ tevékenység.

A Java-nyelvben jaratos olvasok felfedezhetnek némi atfedést a konyvben is-
mertetett osztalyok és a java.util csomag osztalyai kzott. A kényv nem foglalko-
zik a Java-konyvtarakban talalhaté specifikus megvaldsitasokkal. Ehelyett inkdbb
bepillantast enged abba, miért tartottdk fontosnak a Java-nyelv tervezdi bizonyos al-
goritmusok és adatstruktirak megvalositasainak beépitését csakigy, mint azok md-
kodését és hasznalatat is.

A kétet nem a szamitégépes programozas alapjait tanitja meg, sem altalaban,
sem a Java-programozas tekintetében. Nem ismerteti a szabvanyos Java-kényvtarak
haszndlatanak szabalyait sem: nem ez célja. Noha a példaprogramok hasznéljak a
java.lang osztalyait és néhany esetben a java.io csomagokat, az §sszes tobbi Java-
csomag tulmutat a kényv témajan. Ehelyett az 6sszes sziikséges osztalyt kézzel épit-
juk meg, ezaltal tapasztalhatjuk az algoritmusok felfedezésének 6rémét.

Noha az egységtesztelés minden fejezetben kiemelt figyelmet kap, a kétet nem
egységtesztelési kézikonyv vagy dtmutatd. Inkabb az egységtesztek kddolasanak be-
mutatasaval probalja meg elsajatittatni az alapszintd egységtesztelés alapismereteit.

A konyv hasznalata

A konyvet az elejétdl a végéig érdemes elolvasni. Rendezési, keresési és egyéb meg-
hatarozott algoritmusok segitségével a kétet az algoritmusok, adatstruktirdk és telje-
sitménykarakterisztikdk alapjain vezeti végig az olvasét. A kényv négy £6 részbdl all.
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A megkozelités alapelvei

o Az elsé 6t fejezet az algoritmusok alapjait, példaul az iteraciot, a rekurziot
ismerteti, miel6tt bevezetné az olvasét az alapvetd adatstrukturak, a listdk, a
vermek és a sorok vildgaba.

e A 6-10. fejezet kilonb6z6 rendezési algoritmusokkal foglalkozik, valamint
olyan nélkil6zhetetlen témakkal, mint a kulcsok és a sorrend kérdése.

e A 7-15. fejezet a tarolas és keresés hatékony moédszereivel foglalkozik hasi-
totablak, fak, halmazok és leképezések segitségével.

e A 16-19. fejezet specidlis és bonyolultabb témakéroket érint, emellett részle-
tezi az altaldnos teljesitménybeli buktatdkat és az optimalizalasi modszereket.

Minden fejezetben tjabb, az el6z6 fejezetek témakoreire épulé fogalmakkal talalko-
zunk, amelyek megalapozzak a kévetkezd fejezetek ismeretanyagat. Tehat a konyvet
barmelyik fejezetnél feliithetjik, és néhany fejezet atlapozasaval megfelelé képet
kaphatunk a témardél. Mindenesetre tandcsos minden fejezetben elvégezni a példabeli
megvaldsitasokat, példaprogramokat és gyakorlatokat, hogy a targyalt fogalmak és
elvek teljesen letisztulhassanak. A konyv végén 1évé fiiggelékekben megtaldljuk a to-
vabbi ajanlott olvasmanyok listajat, a felhasznalt weboldalak listajat és a bibliografiat.

A megkozelités alapelvei

A koéd megértésének tobbnyire az a legnehezebb része, hogy atlassuk a déntéshoza-
tali folyamatot befolydsold, gyakran {ratlan feltételezéseket és elveket. Ezért tartjuk
fontosnak, hogy részleteiben megvildgitsuk a kényvben alkalmazott megkézelitést.
Betekintést engedink a logikai alapokba, amelyeket alapvetd fejlesztési gyakorlatnak
tekintettiink a kényv megirasa soran. A konyv elolvasasa utin remélhetSleg az olva-
s6 is méltanyolja majd, hogy miért hisziink a kévetkez6 elvekben.

e Az egyszerlség jobb kédot eredményez.

e Ne optimalizaljunk idejekoran!

e Azinterfészek hozzajarulnak a tervezés rugalmassagahoz.

e A kodot automatikus egység- és funkcionalis tesztelésnek kell alavetni.

e Az assertion technika a fejleszté legjobb baratja.
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Bevezetés

Torekedjiink az egyszeriiségre!

Milyen gyakran halljuk ezt a megjegyzést: ,O, ez tul bonyolult! Ugysem értené
meg.” Vagy: ,,A kédunk tal nehezen tesztelhets.” A szoftvermérnokség lényege a
bonyolultsag kezelése.

Ha sikertlt a célnak megfelelS rendszert épitentink, de a rendszer ismertetése vagy
tesztelése tul bonyolult, akkor a rendszer csak véletlentil mikodik. Gondolhatjuk azt,
hogy a megoldast szandékosan valésitottuk meg az adott médon, de a tény, hogy a
rendszer mikodése inkabb a valészinlségtol és nem a tiszta determinizmustdl fugg.

Ha tul 6sszetettnek tdnik, bontsuk le a feladatot kisebb, kénnyebben kezelhet
részekre. Kezdjik a kisebb problémdk megoldasaval. Majd a koz6s kéd, a kézos
megoldasok alapjan kezdjiik el atszervezni és absztrahalni a problémakat. Ily médon
a nagy rendszerek kisebb feladatok 6sszetett elrendezésévé alakulnak.

Az ,EHMM - egyszerden, hogy mindenki megértse” jelszéhoz ragaszkodva a
konyv Osszes példdja a lehetS legegyszertibb. Mivel a kényv célja, hogy gyakotlati se-
gédletet biztositson az algoritmusokhoz, a példaprogramokat az életszerd alkalmaza-
sokhoz a lehet6 legkdzelebb igazitottuk. Bizonyos esetekben azonban a metédusokat
kissé hosszabbra kellett hagynunk, mint szerettiik volna, de végil is oktatd célzattal
késziilt konyvrdl van sz6, és nem a lehetd legtémorebb kdd megirdsardl.

Ne optimalizaljunk elére!

Csabité lehet r6gton a kezdetektSl fogva a kdd gyorsasagara térekedni. Az optimali-
zalas és a teljesitmény érdekessége, hogy a szlk keresztmetszetek sohasem ott van-
nak, ahol varnank, és nem is olyan természetiick, mint amilyeneket varnank. Az ilyen
kényes pontok el6zetes talalgatisa koltséges gyakorlat. Sokkal jobban jarunk, ha jol
megtervezziik a kddot, és killon kezeljik a teljesitményjavitas feladatat, amihez a 19.
fejezetben ismertetett specidlis ismeretekre lesz sziikség.

Ha a kényvben kompromisszumot kellett kotni a teljesitmény és az érthetéség
kozott, igyekeztiink az érhetéségre térekedni. Sokkal fontosabb, hogy megértsiik a
kod elvét és céljat, minthogy milliszekundumokat lefaragjunk a futasidébél.

A j6 tervet sokkal kénnyebb profilirozni és optimalizalni, mint az ,,0kos” kédo-
lassal eléallitott spagettikddot, és tapasztalataink szerint az egyszerd terv eredménye-
ként készitett kod kis optimalizalas mellett is remekdl teljesit.
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A megkozelités alapelvei

Felhasznaloi interfészek

Az adatstruktdrak és algoritmusok nagy része ugyanazt a kiilsé mikodést mutatja, még
akkor is, ha a mégottes megvaldsitas eléggé eltérs. Az életszerti alkalmazasokban a k-
16nb6z6 megvaldsitasok kozott gyakran feldolgozasi vagy memoriamegszoritasok mi-
att kell valasztanunk. Az esetek z6mében ezek a megszoritasok el6re nem ismertek.

Az interfészek lehet6vé teszik, hogy mogottes megvaldsitasra vald tekintet nél-
kil meghatarozzuk a megallapodast. Ebbdl kifolydlag a tervezést a megvaldsitas be-
kothetSségének timogatasaval teszik rugalmassa. Ezért van sziikség arra, hogy minél
inkabb az interfészeknek megfeleléen kédoljunk, és igy lehetévé tegyiik a kiilonb6z6
megvaldsitasok helyettesitését.

A kényv minden példabeli megvaldsitisa a meghatirozott mikdédés interfész-
miuveletekre valé forditisaval kezd6dik. A legtébb esetben ezek a miveletek a ko-
vetkez6 két csoport valamelyikébe sorolhatéak: alapszintl vagy elhagyhato.

Az alapszintd miveletek biztositjak az adott interfészhez sziikséges alapmiko-
dést. A megvaldsitasok altalaban az els6 elvekbdl szarmaznak, és ezért szorosan 6sz-
szefiigenek egymassal.

Az elhagyhaté miveleteket ezzel szemben az alapszintl miveletekre alapozva
valdsithatjuk meg, és rendszerint a fejleszté kényelmét szolgaljak. Sziikség szerint
magunk is kénnyUszerrel megvalésithatjuk Sket sajat alkalmazaskédunkban. Mivel a
gyakorlatban sokan hasznaljak Gket, ezeket a miveleteket az alapszintld API részé-
nek tekinthetjik, és egy adott témakér targyalasat addig nem fejezzik be, amig
mindegyiket részleteiben meg nem valdsitottuk.

Tesztelni, tesztelni!

A korszert fejlesztési gyakorlat megkoveteli, hogy a szoftver szigorian egyesitett és
funkcionalisan tesztelt legyen a kéd integritdsanak biztositasa érdekében. A megko-
zelitést kovetve az interfész definialasa utan, de még barmilyen konkrét megvaldsitas
definidlasa el6tt funkciondlis kévetelményeinket tesztesetre forditjuk annak ellenér-
zésére, hogy minden feltétellel foglalkoztunk, és megerésitettiink Sket.

A tesztek a JUnit segitségével késziiltek, amely a Java tényleges szabvanyos tesz-
telési keretrendszere, és a tesztek a megvaldsitas minden funkcionalis szempontjat
ellenérzik.

A tesztek a meghatarozott interfészek alapjan, nem pedig barmilyen konkrét meg-
val6sitas alapjan késziltek. Ez lehet6vé teszi, hogy az Osszes megvaldsitas esetén
ugyanazokat a teszteket alkalmazzuk, és igy biztositsuk az egységes minéséget. Ezen-
kivill a kiilénb6z6 teljesitménykarakterisztikdkat is bemutatjdk, ami akkor fontos, ha az
alkalmazasban a hasznalni kivant kilénb6z6 megvaldsitasok kézott valogatunk.
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Bevezetés

A tesztelés puristai kifogasoljak, hogy a tesztek az 6 izlésiik szerint tdl hosszuak,
és egy metédusban tal sok dolgot tesztelnek. Hajlamosak lennénk egyetérteni velik,
de a megértés tdmogatdsa érdekében leegyszerisitjik a dolgokat, és alkalmanként
ugy gondoltuk, hogy vehetjitk magunknak a batorsagot, és néhany helyzetet Gssze-
vonhatunk egyetlen tesztmetédusban.

A lényeg, hogy miel6tt barmilyen megvaldsitasi kodot elkészitenénk, el6szor irjuk
meg a teszteket. Ez a megkozelités, a fesgtelésen alapuld programozas (test-driven development,
TDD) az osztilyok megallapoddsara, azaz a kozzétett viselkedésre Gsszpontosit, nem a
megvaldsitasra. Lehetévé teszi, hogy a teszteseteket majdhogynem a kéd kovetelmé-
nyeiként vagy hasznalatanak eseteiként kezeljiik; a tapasztalatok szerint ez is egyszerd-
siti az osztalyok terveit. Mint a példakban latni fogjuk, azéltal, hogy az interfészekhez
kédoljuk tesztjeinket, gyerekjaték lesz a tesztelésen alapul6 programozas.

Legyiink alaposak!

A tesztelés szigorusaga miatt 6nelégiltté valhatunk, és azt hihetjiik, hogy a kodunkat tel-
jes alapossaggal teszteltiik, ezért az hibamentes. A baj csak az, hogy a tesztek nem feltét-
lentil bizonyitjdk, hogy a szoftver azt a feladatot hajtja végre, amit kell. Ehelyett csupan
azt igazoljak, hogy a szoftver az adott helyzetekben és feltételekkel mikédik, de ezek
nem mindig fedik le a valésagot. Lehet, hogy a vilag legnagyszeribb, legatfogdbb teszt-
csomagjaval rendelkeziink, de ha rossz dolgokat teszteliink, semmit sem ér az egész.

A gyors hibazas elve alapjan ajanlott a defenziv programozas: ellenérizziik a null-
mutatokat, gy6z6djiink meg roéla, hogy az objektumok a metddus elején megfelels al-
lapotban vannak, és igy tovabb. A gyakorlat bebizonyitotta, hogy ezzel a programo-
zasi méddal hamarabb megtalalhatjuk az 6sszes kilonds programhibat, és nem kell a
NullPointereException kivételre varnunk.

Miel6tt barmilyen objektum éllapotardl vagy paraméter tipusardl barmit is felté-
teleznénk, a kéd vizsgalataval ellenérizzik a feltevést. Ha barmikor azt gondoljuk,
hogy valami sohasem fordulhat el6, ezért nem is kell aggédnunk miatta, végezziink
kédszintl érvényességvizsgalatot!

Képzeljik el példaul, hogy az adatbazisban van egy pénziigyi mezd, amelyrél

2

»tudjuk”, hogy ,,soha” nem tartalmaz majd negativ értéket. Ha a vizsgalatokat ki-
kapcsoljuk, valamikor, valahogyan egy negativ érték egészen biztosan megelenik a
mezbében. Lehet, hogy napok, hénapok vagy évek telnek el, mire észrevesszitk ennek
kovetkezményeit. Eléfordulhat, hogy a rendszer mas részeiben is befolyasolja mas
szamitdsok mikodését. Ha az 6sszeg —0,01 cent volt, a killonbség alig észrevehetd.
Mire felfedezziik a problémat, mar nem tudjuk az 6sszes karos mellékhatast megha-

tarozni, nem is beszélve arrdl, hogy ki is kellene javitani Sket.
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Mire van sziikség a konyv hasznalatahoz?

Ha engedélyeztiik volna a kédszintd érvényességvizsgalatot, a szoftver teljesen
megjésolhaté mddon hibat jelzett volna abban a pillanatban, hogy a baj el&dllt, és
valdszintleg a probléma diagnosztizalasahoz sziikséges Gsszes informacié is a ren-
delkezéstinkre allt volna. Ehelyett jévatehetetleniil megsériltek a rendszer adatai.

Az éles kdd vizsgalata lehetévé teszi, hogy a kéd hibdi megjésolhaté médon all-
janak el6, ami lehet6vé teszi a probléma okanak és természetének kénnyd és gyors
azonositasat, és elhanyagolhat6 segédszamitasi koltségekkel jar. Egyetlen pillanatig
se gondoljuk, hogy a vizsgilatok hatranyosan befolyasoljak a rendszer teljesitményét.
J6 esélylink van arra, hogy a kéd Osszes vizsgalatahoz sziikséges id6 nem Ssszemér-
het egy tavoli eljarashivasban vagy adatbazis-lekérdezésben toltott idével. Ajanlatos
az ¢éles kodban bekapcsolt allapotban hagyni a vizsgalatokat.

Mire van sziikség a konyv
hasznalatahoz?

A felépités és futtatas nem is lehetne kénnyebb. Ha kezdeti elénnyel szeretnénk in-
dulni, a teljesen mikédéképes projektet forraskdddal, tesztekkel egytitt, valamint az
automatizalt parancssori verziét letdlthetjitk a Wrox webhelyérdl (lasd a ,,Forras-
k6d” cimi részt).

Ha a ,,csinald magad” megkozelités hivei vagyunk, szerencsénk van, mert igy mi-
nimalizalhatjuk a fiigg8ségek szamat. Kiinduldsként a kovetkezékre van szitkségtlink:

e Java Development kit (JDK) 1.4 vagy djabb verzidja, amely tartalmazza a
kéd forditasahoz és futtatdsahoz sziikséges Osszes komponenst;

e JUnit-kényvtar, amely egyetlen jar f4jlbdl all, és ha egységteszteket szeret-
nénk forditani és futtatni, a classpath kornyezeti valtozonak tartalmaznia
kell a fajlt;

o szovegszerkeszté vagy integralt fejlesztSi kornyezet (Integrated Development
Environment — IDE) a kédolashoz.

Az elsé két tétel (a JDK és a JUnit) ingyenesen letbltheté az internetrdl (lasd a B
figeeléket). Az utolsé kdvetelmény tekintetében nem szeretnénk vitat kirobbantani,
ezért a valasztast az olvaséra bizzuk. Egészen biztosan van kedvenciink, ragaszkod-
junk hozza! Ha nincsen olyan program, amellyel kédolhatnank, kérdezzik meg bara-
tainkat, hallgatétarsainkat, el6adéinkat vagy kollégainkat. Egészen biztosan szivesen
megosztjak velink véleményiiket.
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Bevezetés

Mivel a Javardl van szo6, a példaprogramokat barmely operacids rendszeren le-
fordithatjuk és futtathatjuk. A kényvet Apple Macintosh és Windows alapt szamito-
gépeken irtuk és fejlesztettiik. Egyetlen kéd sem killénosebben processzotintenziv,
tehat a szoftverfejlesztéshez hasznalt hardveriink biztosan megfelel majd.

A konyvben hasznalt jelolések

Annak érdekében, hogy a legtébb 1j ismeret birtokaba juthassunk, és nyomon tud-
juk kévetni, mi térténik, a kdnyvben az alabbi jeléléseket alkalmaztuk:

Gyakorlofeladat

A Gyakorldfeladat elnevezést részben érdemes végigesinalni a feladatot a kényv utasi-
tasait kévetve.

1. A Gyakorlgfeladat rendszerint tobb kodolt 1épést tartalmaz.

2. A lépések nem mindig szamozottak, néhanyuk nagyon rovid, mig masok a
nagyobb, végsé célhoz vezetd, kis 1épések sorozatabdl allnak.

A megyvalésitas miikodése

Minden Gyakorldfeladat uwtan A megvaldsitis mikodése cim@ részben talaljuk a kédblokkok
mikodésének részletes magyarazatat. A konyv témdja, az algoritmusok kérdése nem
igazan felel meg szamozott feladatoksorok elvégzésének, sokkal inkabb a gyakorlati
példaknak, tehat észre fogjuk venni, hogy a Gyakorlgfeladar és A megvaldsitas miikodése
megfelel6en médosult. Az alapelv az, hogy alkalmazzuk a megszerzett tudast.

Az ilyen dobozokban a koézvetleniil a dobozt koriilvevs szoévegre vonatkozo
fontos informacidkat talalunk, amelyekr6l nem szabad elfeledkezniink.

Az aktudlis témdra vonatkozd tippek, otletek, trikkik dilt betiivel, kissé beljebl hiz-
va sgerepelnek.

A sz6vegben megjelend betitipusokkal kapcsolatban:

e A fontos szavakat bevezetésiik soran kiemeljiik.

e A billentytleiitések a kovetkezé formaban jelennek meg: Ctrl+A.
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Forraskod

e A fajlnevek, az URL-ek és a kodok a kévetkezSképpen szerepelnek a sz6-
vegben: persistence.properties.

o A koédokat kétféle valtozatban lathatjuk:

A példaprogramokban az uj és fontos koédot sziirke hattérrel
emeljuk ki.

A szirke hattér nem jelenik meg az aktudlis témaban kevésbé fontos
vagy mar kordbban bemutatott kéd mogott.

Forraskod

A konyv példainak elvégzésekor mi magunk is begépelhetjik kézzel a kédot, vagy
hasznalhatjuk a kényvhoéz tartoz6 forraskodfajlokat is. A kényvben hasznalt példak
forraskodja letdlthetd a http://www.wrox.com cimrél. Ha mér ezen a cimen jarunk,
keressiik meg a konyvet (a Search doboz vagy az egyik cimlista segitségével), majd
kattintsunk a kényvet részletez6 oldal Download Code hivatkozasara, és toltsiik le a
kényv 6sszes forraskodjatl

Mivel tobb, hasonld cimii kinyv taldlbatd az oldalon, keressiink az ISBN-szdm segitsé-
gévely az eredeti konyy ISBN szdma: 0-7645-9674-8 (a 2007 janudrjdban bevezetésre
kerdild dj, 13-jegyii 1S BN-szdmozds szerint e a szam 978-0-7645-9674-2 lesz).

A koéd letSltése utan tomoritéeszkoziink segitségével csomagoljuk ki a kédot. A masik
lehet6ség, ha a Wrox-kéd letbltési oldalara, a http://www.wrox.com/dynamic/books/
download.aspx cimre 1épiink, és megkeressiik a kényv és mas Wrox kényvek kodjait.

Hibajegyzék

Mindent elkévettiink annak érdekében, hogy a konyv szévege és a kédok ne tartal-
mazzanak hibdkat. De senki sem t6kéletes, és hibak el6fordulhatnak. A kényvben
taldlt hibakkal kapcsolatos visszajelzésekért hdlasak vagyunk. Hibajegyzékek bekiil-
désével egy masik olvasé szamara megtakarithatunk tobboéranyi bosszankodast,
ugyanakkor segithetiink, hogy a kdnyv még jobb informacidkat biztositson.

A kényv hibajegyzékoldalat a http://www.wrox.com cimen taldljuk, ha a Search
doboz vagy az egyik cimlista segitségével megkeressik a konyvet. A kényvet részle-
tez6 oldalon kattintsunk a Book Errata hivatkozasral Az oldalon megtalaljuk a
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kényvvel kapcsolatban mar bejelentett hibakat, amelyeket a Wrox szerkeszt6i kiild-
tek el. A teljes konyvlista, amely az egyes kényvek hibajegyzékeit tartalmazza, a
www.wrox.com/misc-pages/booklist.shtml cimen talalhatd.

Ha nem talaljuk ,,sajat” hibankat a hibajegyzékoldalon, a www.wrox.com/contact/
techsupport.shtml oldalon toltsiik ki az Grlapot, és kildjik el a felfedezett hiba lefra-
sat. A Wrox szerkesztéi ellendrzik az informaciokat, és ha sziikséges, a konyv hibajegy-
zEkében tizenet jelenik meg a hibardl, a kényv kévetkezé kiadasaiban pedig kijavitjuk.

p2p.wrox.com

A szerz6kkel és az olvasdkkal a p2p.wrox. com cimen a P2P vitaférumokhoz csatlakozva
beszélgethetiink. A férum olyan webes rendszer, amelyben a Wrox-kényvekre és azok-
kal kapcsolatos technolégidkra vonatkozé tizeneteket kiilldhetiink, és a t6bbi olvaséval,
illetve a technolégia felhasznaléjaval folytathatunk beszélgetéseket. A forumok eléfize-
tést funkciét biztositanak, amelynek segitségével a szamunkra érdekes témakorékhéz va-
16 4j hozzaszolas érkezésekor e-mailben értesitést kapunk. A Wrox szerz6i, szerkeszt6i,
szamitastechnikai szakért6i és olvasoi killdenek tizeneteket ezekbe a férumokba.

A http://p2p.wrox.com cimen tobb férumot is talalunk, amelyek nemcsak a
konyv olvasasat, de sajat alkalmazdsaink fejlesztését is segitik. Ha szeretnénk csatla-
kozni a férumokhoz, kévessiik az alabbi 1épéseket:

1. Lépjlink a p2p.wrox.com cimre, és kattintsunk a Register hivatkozasral
2. Olvassuk el a felhasznalas feltételeit, majd kattintsunk az Agree gombral

3. 'Toltstk ki a csatlakozashoz szitkséges és az egyéb informaciokat, amelyeket
szeretnénk megadni, majd kattinsunk a Submit gombral

4. Ezutin e-mailben kapunk értesitést arrdl, hogyan tudjuk ellenbrizni a fié-
kunkat, és befejezni a csatlakozasi folyamatot.

A P2P-hez val6 csatlakozas nélkil is olvashatjuk a férum Uzeneteit, de ha sajat tze-
netet szeretnénk kiildeni, akkor csatlakoznunk kell.

Ha csatlakoztunk, 4j Gizeneteket killdhetiink, illetve valaszolhatunk mas felhasz-
nalék tzeneteire. Az tizeneteket barmikor elolvashatjuk az interneten. Ha adott f6-
rum 4j tzeneteit szeretnénk e-maiben megkapni, a férumok listajaban kattintsunk a
férum neve mellett a Subscribe to this Forum ikonra.

A Wrox P2P hasznalatardl tovabbi informaciokat a P2P gyakran ismétl6dé kér-
désck listaiban taldlunk, ahol a férumszerver mikodésére, a P2P-re és a Wrox kony-
vekre vonatkozé kérdéseinkre is valaszt kaphatunk. A gyakran ismétl6dé kérdéseket
a GYIK-hivatkozasra kattintva barmely P2P oldalon elolvashatjuk.
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