Bevezetés

A munkahelyeken, otthonokban, kényvtirakban és oktatisi intézményekben mar
rengeteg szamitogép van, és igy elkertlhetetlen, hogy azok, akik korabban boldog
»felhasznalok” voltak, mostanra mar szeretnék megtenni a kovetkezd 1épést, és
megtanulni, hogy 4j médszerek alkalmazasaval hogyan vehetik ra a szamitogépet a
hatékonyabb muikodésre. Gyorsan felismerik, hogy programozasi ismeretekre van
szitkségiik, és ehhez az els6 1épések egyike ennek a konyvnek a kézbevétele.

A programozastdl sz6l6 kényvek hibaja altalaban az, hogy feltételezik az olvaso-

rél, hogy:

e roppant lelkes, és mielStt az adott konyvet a kezébe venné, mar tébb ezer
oldalt elolvasott a témardl;

e olyan szamitégépes hattérrel rendelkezik, amely sordn mar szerzett némi
programozasi gyakorlatot.

Ez a kényv nem feltételez semmi ilyesmit, a programozast az alapoktdl kezdjiik.

Kinek szél a konyv?

A legtébb programozasrol késziilt konyv olyanoknak szol, akik mar a programozdva
valas 16g6s utjara léptek, és egy meghatarozott tertileten szeretnék tovabb mélyiteni
a tudasukat. Ezek az érdekl6dék mar tudjak, mi a kilénbség a fiiggvény és a tomb
kozott, és azzal is tisztaban vannak, hogy a j6 programozé valtozokat deklaral és
kommenteket hasznal.

Ez a kényv nem hasonlit ezekhez a kiadvanyokhoz. A kdtet elsésorban azoknak
sz0l, akik szeretnének programozni, de munkdjuk sordn nem volt alkalmuk progra-
mozasi ismereteket szerezni, tanaroknak, tanuléknak, névéreknek, tigyvédeknek, so-
féroknek, pilotaknak. Barkinek, aki latja annak lehet&ségét, hogy a szamitégépet a
sajat hasznara forditsa.

Korabban a programozasi kényvek azoknak nyujtottak segitséget, akik hivatisos
programozoéként keresték a kenyeriiket. Ez a kényv mindenki masnak szol!

Annak is ortlink, ha azért vette a kezébe a kétetet, mert az Olvasé esetleg hivata-
sos programozdi babérokra palyazik. A kényv biztos alapokat nyujt, amelyre szikebb
kutatasi teriiletiinket batran épithetjiik, és elmélytilhetiink a meghatarozott programo-
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zasi nyelvek vagy feladatok tanulmanyozasaban. A kétetben nem taldlkozunk ,,hogyan
valjunk hozzaért6 programozéva 5 perc alatt” vagy ,.hogyan irjunk fantasztikus alkal-
mazasokat” cimd részekkel, de a szilard alapok elsajatitdsa lehetévé teszi, hogy a szik-
séges iranyba fejlessziik tovabb tudasunkat.

A konyv témaja

A kényv szandéka, hogy céljaik elérése érdekében segitsen ismereteket és tapasztala-
tokat gydjteni a programozas irant érdekl6dék szamara. A kétet elsésorban a prog-
ramozas kézpontl ismereteire 6sszpontosit. A programozas elméletén vezet keresz-
til, és az elméletet konkrét kodolasi példak segitségével is bemutatja. A kényvben
kilonféle programozasi nyelvekkel talalkozhatunk, amelyek az 4j fogalmak bemuta-
tasat és magyarazatat segitik eld.

A koényvben hasznalt nyelvek a kévetkezsk:

o (C++
e Java
e VBScript

e JavaScript

A fejezetekben a programozasi nyelveket mikodés kozben is megtekinthetjiik, és
lehetéségiink nyilik arra, hogy kilonb6zs programozasi eszkozoket és forditokat
hasznaljunk.

A konyv felépitése

A kotet szerkezeti felépitése biztositja, hogy a megfelelé ismeretek elsajatitasaval
megtegyiik a szitkséges 1épéseket a j6 szamitogép-programozéva valas utjan. Tana-
csos az ismerkedést az 1. fejezettel kezdeni, majd tovabbhaladni fejezetrdl fejezetre.

e 1. fejezet: Mi a programozas? A fejezet megvizsgalja, hogy tulajdonkép-
pen mi is a programozas, és mit jelent programozoénak lenni.

e 2. fejezet: Miért tanuljunk programozni? A fejezetben izelit6t kapunk
abbdl a szamtalan magyarazatbol, amely indokolja, hogy miért lehet sziiksé-

giink programozasi ismeretekre, és lathatjuk a programozéva valas killonfé-
le médszereit.
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3. fejezet: Hogyan ,,olvassak” a szamitogépek a kodot? A fejezet megvizs-
gdlja, hogy a szamitégépek hogyan taroljak és dolgozzak fel a kédot. A cél, hogy
bepillantast nyerjiink a szinfalak mégé, és lassuk, mi zajlik a szamitégépben.

4. fejezet: A koncepciotol a kodolasig — A kdodolas nyelve. A fejezet a
szamitogépes nyelvek alapismereteit vizsgalja meg, valamint azt, hogy a digi-
talis vilag a szOvegeket és szamokat hogyan jeleniti meg. Részletesen megte-
kintjiik, hogy a binaris és hexadecimalis (kettes és tizenhatos) szamrendszer
hogyan alkotja a kod szerves részét, és szemiigyre vessziik, hogy az ASCII
miként biztositja alfanumerikus karakterek binaris megjelenitését.

5. fejezet: A programozas eszkozei. A fejezetben a forraskéddal vald
munkahoz szlikséges eszkozoket tanulmanyozzuk, amelyekre hatékony
programozol munkank soran tamaszkodhatunk. Szévegszerkesztékrol, for-
ditokrdl és mas segédprogramokrdl olvashatunk, amelyek kénnyebbé és
egyszerbbé varazsoljak a kddolas folyamatat.

6. fejezet: Egyszerti kodolas. A fejezet a kodiras folyamatanak lépésein ve-
zet keresztiil, amely soran megvizsgalhatjuk, hogy a kéd mikodoképes-e, és
a kivant feladatot hajtja-e végre. A programozas kulcsfontossagu fogalmaival
taldlkozhatunk, amelyeket az 6sszes programozasi nyelvben megtalalunk.

7. fejezet: A kod struktaraja. A fejezet azt vizsgalja, hogyan valtoztathat-
juk a kédot pusztan kédsorokbdl olyan struktarava, amely kilénbézé be-
menetek alapjan lehet6vé teszi a feladat végrehajtasat, és biztositja, hogy a
kéd bizonyos utasitasai feltételek ellenbrzése utan futnak le.

8. fejezet: Problémamegoldas. A koédiras masrél sem szél, mint problé-
mak megoldasardl, és ebben a fejezetben megvizsgaljuk a problémamegol-
dasi folyamat kivitelezésének lehet6 legjobb moédjat. A fejezetben megtanul-
junk, hogyan lehet a kédolasi folyamatot kisebb, kénnyebben kezelheté fel-
adatok sorara lebontani.

9. fejezet: Hibakeresés. A kodolas soran barmikor el6fordulhat, hogy a
megirt kod hibakat tartalmaz. A fejezet a kédban megbujé kilonféle hibak
felfedezését és kikiiszobolését vizsgalja.

10. fejezet: A felhasznaléi feliilet. A kod irasa kézben annak is figyelmet
kell szentelniink, hogy a program hogyan fog megjelenni a végfelhasznald
szamara. A fejezet tippeket, tritkkéket és hasznos gyakorlati tanacsokat
nyudjt a kénnyen kezelhet6 alkalmazasok kialakitdsahoz.
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e 11. fejezet: Amikor minden a helyére keriil. Az eddigi fejezetek a prog-
ramozas kilonbo6z§ szakaszait vizsgaltak. Ebben a fejezetben 6sszedll a kép,
és végignézhetiink egy programozasi projektet a kiindulé tervektdl a termék
befejezéséig. Ezaltal lehet6ségiink nyilik arra, hogy ismereteinket 6sszegezve
megtapasztaljuk a programozas folyamatat a kezdetektdl a befejezésig.

e 12. fejezet: Fajlok kezelése. A fejezet a fajlrendszerekkel valé6 munka alap-
jait, valamint a fajlok és mappak létrehozdsanak, médositasanak és torlésé-
nek lépéseit mutatja be.

e 13. fejezet: Windows rendszerleirdé adatbazis. A Windows rendszetleird
adatbazis az alkalmazasok beallitasainak létfontossagu tarolotertlete, és ez a
fejezet a rendszerleiré adatbazissal kapcsolatos alapismereteket mutatja be,
valamint bevezet a rendszetleiré adatbizis hozziféréséhez, olvasisihoz és
médositasahoz sziikséges kéd irasanak fortélyaiba.

e 14. fejezet: Szervezés, tervezés és verzidkezelés. A projekt és a kéd nyo-
mon kovetése rendkiviil fontos, ha nem szeretnénk, hogy a kédolds folyamata
feszitett és kemény munka legyen. A fejezet a forraskéd kontrolldlasaval és a
létrehozni kivant fajlok kezelésével kapcsolatos tudnivalékat targyalja.

e 15, fejezet: A kod forditasa és a forditas alternativai. A fejezet a kéd
forditdsanak folyamatat mutatja be, valamint megvizsgalja, hogy a kéd for-
ditdsa a programozé szamara milyen elényckkel szolgal.

e 16. fejezet: A projekt kbézzététele. Az utolsé fejezetben megvizsgaljuk an-
nak lehet6ségeit, hogy a kédunkat vagy az alkalmazisainkat hogyan juttat-
hatjuk el a végfelhasznal6inkhoz. Kilonb6z6 moédszerekkel ismerkedhe-
tiink meg, amelyek segitségével eljuttathatjuk a kédot a felhasznalékhoz.

Mire van sziikség a konyv
hasznalatahoz?

A kényv gyakorlati hasznalatdhoz sziikséges eszkozoket és anyagokat kénnyen besze-
rezhetjiik az internetrdl, vagy elé6fordulhat, hogy azokat mar korabban telepitettiik.

A kéd létrehozasahoz szbvegszerkesztore lesz sziikségiink. Erre a célra kivaléan
alkalmas a Windows Jegyzettémb (Notepad), de ha ennél hatékonyabb eszkozt sze-
retnénk, a szabadon hasznalhaté termékektdl a megvasarolhat6 termékekig rengeteg
lehet6ség all rendelkezéstinkre.
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A kényvben hasznalt jelolések

A kényvben az UltraEdit igen hatékony kereskedelmi csomagot alkalmaztuk,
amely a www.ultraedit.com cimrél letSlthetd. Az egyik legjobb szdvegszerkesztd
eszk6z, amelyet a programozok elészeretettel hasznalnak. Nem ingyenes termék, de
megéri a beruhazast. Ha nem ezt az eszkozt szeretnénk hasznalni, nyugodtan alkal-
mazhatunk mdsik programot is.

Forditokra is szitkséglink lesz. A konyven alkalmazott f6 forditéprogram a
Botland C++ fordité. Ez a fordité a www.borland.com/products/downloads/down-
Toad_cbuilder.html cimrdl letblthetd.

A t6bbi eszkdzzel menetkézben ismerkedhetiink meg.

A konyvben hasznalt jelolések

Annak érdekében, hogy a legtobb 4j ismeret birtokaba juthassunk, és nyomon tud-
juk kévetni, hogy mi torténik, a kényvben az alabbi jel6léseket alkalmaztuk:

Az ilyen dobozokban a kozvetleniil a dobozt koriilvevé szévegre vonatkozo
fontos informaciokat talalunk, amelyekrdl nem szabad elfeledkezniink.

Az aktudlis témdira vonatkozd tippek, itletek, triikkok és megiegyzések dilt betiivel,
kis eltoldssal jelennek meg.

A szbvegben megjelend betttipusokkal kapcsolatban:

e Az 1j fogalmakat és fontos szavakat bevezetésiik soran kiemeljiik.
e A billentyiletitések az aldbbi formaban jelennek meg: Ctrl+A.

e A fajlnevek, az URL-ck és a kddok a kévetkez8képpen jelennek meg a sz6-
vegben: persistence.properties.

o A kéd kétféleképpen jelenik meg:
A kédmintakban az 0j és fontos koédot sziirke hattérrel kiemeljik.

A szirke hattér nem jelenik meg az aktudlis témdban kevésbé fontos,
vagy mar kordbban bemutatott kéd mogott.
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Forraskod

A koényv példainak elvégzése soran mi magunk is begépelhetjiik kézzel a kédot, vagy
hasznalhatjuk a kényvhoéz tartoz6 forraskodfajlokat is. A kényvben hasznalt példak
forraskodja letdlthets a http://www.wrox. com cimrél. Ha mér ezen a cimen jarunk,
keressiik meg a konyvet (a Search doboz vagy az egyik cimlista segitségével), majd
kattintsunk a kényvet részletez6 oldal Download Code hivatkozasara, és toltsiik le a
konyv 6sszes forraskodjat!

Mivel tobb, hasonld cimii kinyv taldlbaté az oldalon, keressiink az ISBN-szdm segitsé-
gével; a kinyy ISBN szdma: 0-7645-8406-5.

A koéd letéltése utan kedvenc tomoritéprogramunk segitségével csomagoljuk ki a
kédot. Masik lehetéség, ha a Wrox-kéd letdltési oldalara, a http://www.wrox.com/
dynamic/books/download.aspx cimre Iéptink, és megkeressiik a konyv és mas Wrox-
kényvek kédjait.

Hibajegyzék

Mindent elkévetiink annak érdekében, hogy a konyv szévege és a kdédok ne tartal-
mazzanak hibakat. Azonban senki sem tokéletes, és el6fordulhatnak hibdk. A kényv-
ben taldlt hibakkal, példaul helyesirasi hibakkal vagy hibds kodrészlettel kapcsolatos
visszajelzésekért halasak vagyunk. Hibaigazitok bekildésével egy masik olvasé szama-
ra megtakarithatunk tébbéranyi bosszankodast, ugyanakkor pedig segithetiink, hogy
a kényv minél szinvonalasabb legyen.

A kényv hibajegyzékoldalat a http://www.wrox.com cimen taldljuk, ha a Search
doboz vagy az egyik cimlista segitségével megkeressiik a konyvet. A kényvet részletezd
oldalon kattintsunk a Book Errata hivatkozasral Az oldalon megtalaljuk a koényvvel
kapcsolatban mar bejelentett és a Wrox szerkeszt6i altal kozzétett hibakat. A teljes
kényvlista, amely az egyes konyvek hibajegyzékét is tartalmazza a www.wrox.com/
misc-pages/book1list.shtml cimen talalhaté.

Ha nem talaljuk ,,sajat” hibainkat a hibajegyzékoldalon, a www.wrox.com/con-
tact/techsupport.shtml oldalon tdltsik ki az Grlapot, és kildjik el a felfedezett
hiba lefrasat. A Wrox szerkeszt6i ellenbrzik az informacidkat, és ha sziikséges, a
kényv hibajegyzékoldalan a hibardl tizenet jelenik meg, és a konyv kévetkez6 kiada-
saban kijavitjuk a hibat.
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p2p.wrox.com

A szerzOkkel és az olvasékkal a p2p.wrox.com cimen a P2P-férumokhoz csatlakozva
beszélgethetink. A férum olyan webes rendszer, amelyben a Wrox-konyvekre és azok-
kal kapcsolatos technolégidkra vonatkozé tizeneteket killdhetiink, és a tdbbi olvaséval,
illetve a technoldgia felhasznaloéival folytathatunk beszélgetéseket. A férumok feliratko-
zasi lehet&séget biztositanak, amely segitségével a szamunkra érdekes témakorokrél
e-mail értesitést kapunk, ha valaki 4j tizenetet kiild a férumra. A Wrox-szerz6k, -szer-
kesztSk, egyéb dgazati szakérték és olvasok kiildenek tizeneteket ezekbe a férumokba.

A http://p2p.wrox.com cimen t6bb férumot is taldlunk, amelyek nem csak a
kényv olvasasat, de sajat alkalmazasaink fejlesztését is segitik. Ha szeretnénk csatla-
kozni a férumokhoz, kévessiik az aldbbi Iépéseket:

1. Lépjunk a p2p.wrox.com cimhez, és kattintsunk a Register hivatkozasral
2. Olvassuk el a felhasznalas feltételeit, majd kattintsunk az Agree gombral

3. 'Toltsik ki a csatlakozashoz sziikséges informacidkat és az elhagyhaté infor-
macidkat, amelyeket szeretnénk megadni, majd kattintsunk a Submit gombral

4. E-mailben kapunk értesitést arrdl, hogyan tudjuk a fidkunkat ellendrizni, és
befejezni a csatlakozasi folyamatot.

A P2P-heg vald csatlakozds nélkiil is olvashatjuk a forum iizeneteit, de ha sajit iizene-
tet sgeretnénk Riildent, akRor csatlakoznunk kell.

Ha csatlakoztunk, 4j Gzeneteket kildhetiink, illetve mas felhasznalék tGzeneteire va-
laszolhatunk. Az tzeneteket barmikor elolvashatjuk az interneten. Ha adott férum
4j tzeneteit szeretnénk e-mailben megkapni, a férumok listajaban kattintsunk a fo-
rum neve mellett a Subscribe to this Forum ikonra.

A Wrox P2P hasznalatarél tovabbi informacidkat a P2P gyakran ismétl6dé kér-
dések listdiban kereshetiink, ahol a férumszoftver mikodésére, a P2P-re és a Wrox-
konyvekre vonatkozé kérdéseinkre is valaszt talalunk. A gyakran ismétlédé kérdése-
ket barmely P2P-oldal GYIK-hivatkozasara kattintva elolvashatjuk.
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