Bevezetés

A Microsoft Visual C# hatékony, mégis egyszeri programozasi nyelv, melyet f6leg a
NET-keretrendszerben alkalmazasokat ir6 fejlesztéknek szantak. Arra térekedtek,
hogy a C++ és a Microsoft Visual Basic legjobb tulajdonsagait megérizve kikiiszo-
béljék a fellelt hibakat, és frissitsék az utasitiskészletet. Ezaltal a nyelv tisztabba és
logikusabbd valt. A C# 2.0 megjelenésckor szamos 4j lehet6séggel béviilt a nyelv:
tobbek kozott generikus tipusokkal, iteratorokkal és névtelen metédusokkal. A Mic-
rosoft Visual Studio 2005 fejlesztéi kdrnyezetével egyszertien hasznalhatok ezek a
hasznos vjitasok, a szamos 0j varazslo és egyéb fejlesztések révén pedig jelentGsen
n6 a fejleszt6k hatékonysaga.

Kényvem célja, hogy segitsek elsajatitani a CH-programozas alapjait a Visual
Studio 2005 és a NET-keretrendszer hasznalataval. Megtanuljuk a CH-nyelv saja-
tossagait, majd Microsoft Windows operacids rendszer alatt futd alkalmazasokat fej-
lesztiink vele. A kényv végére alaposan megismerjik a C#-nyelvet, és megtanuljuk,
hogyan készitstink Windows Forms alkalmazasokat, hogyan kezeljuink Microsoft
SQL Server adatbazisokat, fejlessziink ASP.NET webes alkalmazasokat, és nyujt-
sunk webszolgaltatast.

Honnan kezdjiik a konyv olvasasat?

A kényvemben szamos fontos készség fejlesztését tdztem ki célul. A kényv azoknak
is hasznos segédeszkoz lehet, akik nem jaratosak a programozasban, de azoknak is,
akik masik programozasi nyelvrél — példaul C, C++, Java vagy Visual Basic — sze-
retnének attérni. Az alabbi tablazattal meghatarozhatd, honnan érdemes elkezdeni a
kényv tanulmanyozasat.

Ha Kovessiik az alabbi [épéseket

Koribban nem 1. ,,A gyakotlofijlok telepitése és hasznalata” ci-
programoztunk mi részben lefrt médon telepitsiik a gyakorld-
objektumorientalt fajlokat.

nyelvben. 2. Olvassuk végig az I, I1. és I11. részt, és csinal-

juk végig a feladatokat.

3. Ha érdeklédéstink nem lankad, folytassuk a
IV, V. és VI. résszel.




Bevezetés

Ha

Kovessiik az alabbi [épéseket

Koribban nem
programoztunk

C#-nyelvben

1.

A gyakorléfajlok telepitése és hasznalata” ci-
mu részben lefrt médon telepitsik a gyakorld
fajlokat. Hogy megismerjiik a CH- nyelvet és a
Visual Studio 2005 kérnyezetet, gyorsan néz-
ziik at az elsé 6t fejezetet, majd nagyobb figye-
lemmel tanulmanyozzuk a 6—19. fejezetet.

Ha érdeklédésiink nem lankad, folytassuk a
IV, V. és VI. résszel.

C, C++, vagy Java nyelvr6l
tériink at a C# nyelvre

—_

A gyakorlofajlok telepitése és hasznalata”
cimd részben leirt médon telepitsiik a gya-

kotl6 fajlokat.

Hogy megismerjitk a C#- nyelvet és a Visual
Studio 2005 kérnyezetet, gyorsan nézzik at
az clsé ot fejezetet, majd nagyobb figyelem-
mel tanulmdnyozzuk a 8-19. fejezetet.

Olvassuk el a 4. és 5. részt, hogy tovabbi in-
formaciokat szerezziink a Windows-alkalma-
zasok fejlesztésérdl és az adatbazisok haszna-
latarél.

A webes alkalmazasok és webes szolgiltata-
sok fejlesztésérdl a 6. fejezet elolvasasaval
bévithetjik ismereteinket.

Visual Basic 6-rél valtunk
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,»A gyakorlofajlok telepitése és hasznalata”
cimi részben leirt médon telepitsiik a gya-
kotl6 fajlokat.

Olvassuk végig az I, I1. és II1. részt, és oldjuk
meg a feladatokat.

Olvassuk el a 4. részt, hogy tovabbi informa-
ciokat szerezziink a Windows-alkalmazasok
fejlesztésérol.

Olvassuk el az 5. részt, hogy megismerjik az
adatbazisok elérését a C# nyelvbol.

Tanulmanyozzuk a 6. részt, hogy megtanul-
juk, hogyan készithetiink webes alkalmazaso-
kat és szolgaltatasokat.



A konyvben hasznalt konvenciok és egyéb jelolések

Ha Kovessiik az alabbi [épéseket
6. Olvassuk el a fejezetek végén talalhatd
Gyorsreferencidkat, hogy a C# nyelv és a
Visual Basic strukturdjaval kapcsolatban bé-
vithessuk ismereteinket.
A gyakorlatok végeztével 1. A targymutaté vagy a tartalomjegyzék segitsé-
referenciakényvként gével keressiik meg a sziikséges informaciokat.
szeretnénk hasznalni a 2. Tanulmdnyozzuk 4t a fejezetek végén talalha-

kotetet

t6 Gyorsreferenciakat, igy képet kaphatunk a
fejezetben targyalt ismeretekrdl.

A konyvben hasznalt konvenciok és

egyéb jelolések

A kényv kénnyebb olvashatdsdga és kvethetSsége érdekében bizonyos konvencio-

kat hasznaltunk. Az olvasis megkezdése el6tt érdemes attanulmanyozni a kévetkezd

listat, mely ismerteti a konvencidkat és egyéb jeloléseket, amelyek hasznunkra val-

hatnak olvasis kozben.

Konvenciok

e Minden egyes gyakorlat feladatokbdl all. A feladatokat szamozott (1., 2., 3. stb.)
lépésekként jeloltik. Kor alaku listajellel (¢) jel6ltiik, ha a gyakorlat egyetlen 1é-

pésbal 4ll.

e A tipp” jelll megjegyzések tovabbi informdcidval vagy alternativ megoldasme-

nettel szolgalnak.

e A fontos” jeld megjegyzések felhivijak a figyelmiinket arra, hogy folytatas el6tt

valamit ellenériznunk kell.

e Ha két gomb neve kozott Gsszeadasjel van, az azt jelenti, hogy a jelélt gombokat

egyszerre kell lenyomni. A ,,Nyomjuk le az Alt+Tab billentyGkombinaciét” pél-
daul azt jelenti, hogy az Alt billenty(it nyomva kell tartani a Tab lenyomasakor.
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Bevezetés

Egyéb jelolések

o A feladatokrdl az oldalsé savban taldlhatunk tovabbi informacidkat. Itt altaldban
az adott témdhoz tartozo hattérinformacidkat, tervezési tanacsokat vagy tovabbi
lehetéségeket probaltam dsszegytjteni.

e Minden fejezet végén Gyorsreferencia olvashaté. Itt révid dsszefoglalét olvas-
hatunk a fejezetben tanultakrol.

Online kiegészit6 tartalom

A konyvhoéz tartozéd online kiegészité oldalon tovabbi informacidkhoz juthat a té-
maban.

http:/ | www.microsoft.com/ mspress/ companion/ 0-7356-2129-2/

Technolégiai frissitések

A Microsoft Press Technolégiai frissitések weboldalan tajékozdédhatunk a kényv
témajaban megjelend technoldgiai fejleményekrél. Erdemes id6rél idére ellatogatni
erre az oldalra, hogy értestljiink tébbek kozott a Visual Studio 2005 frissitéseirdl.

http:/ | www.microsoft.com/ mspress/ updates/

Megjegyzés: A gyakorlofajlok a kényvhoéz mellékelt CD-ROM-on vannak.

Rendszerkovetelmények

A kényvben talalhaté feladatokhoz a kévetkez$ hardver- és szoftverfeltételek sziik-
ségesek:

e Microsoft Windows XP Professional 2. javitbcsomaggal, Microsoft Windows
Server 2003 1. javitécsomaggal vagy Windows 2000 4. javitécsomaggal. (A
Microsoft Windows 2000 Datacenter Server verzidé nem hasznalhato.)

e Microsoft Visual Studio 2005 Standard vagy Professional SQL Server 2005
Express-szel.

e 766 MHz-es Pentium vagy azzal kompatibilis processzor (1,5 GHz ajanlott).
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A gyakorlofajlok telepitése és hasznalata

e 256 MB RAM (legalabb 512 MB ajanlott).

e Legalabb 256 szinG grafikus kijelzé (minimum 800X600 felbontisban)
(1024x768 felbontas 16 bites szinmélységgel ajanlott).

e CD-ROM vagy DVD-ROM meghaité.

e Microsoft Mouse egér vagy azzal kompatibilis mutatdeszkoz.

A ,,Webszolgaltatas létrehozasa és alkalmazasa” cimd 28. fejezetben sziikségiink lesz
az SQL Server 2005 Express beallitasara és a rendszerleiré adatbazis médositasara.
Ehhez Rendszergazdai jogkorrel kell rendelkezniink.

Kibocsatas elotti szoftver

A konyv tartalmat a Visual Studio 2005. augusztusi kibocsatés el6tti verzidjaval tesz-
teltiik. Az augusztusi valtozat a Visual Studio 2005 végleges kiadasa el6tti utolsé bé-
taverzié. A konyvnek ezért a Visual Studio 2005 végleges kiaddsaval minden tekin-
tetben kompatibilisnek kell lennie. Az esetleges valtoztatasokat és javitisokat Micro-
soft Knowledge Base cikkbe gydjtjiik dssze. Tovabbi informdacidkért lasd a Beveze-
tés ,, Tamogatas” cimd részét.

A gyakorlofajlok telepitése és
hasznalata

A konyvhoéz mellékelt CD-ROM-on a gyakorlatokhoz hasznalhaté fajlok talalhatéak.
A gyakorlofijlokkal id6 takarithaté meg, hisz a fajlok létrehozasaval nem kell bajlédni,
igy csak a feladathoz szervesen kapcsolédd problémakat kell megoldani. A 1épéstél 1é-
pésre kévethetS utasitasokkal és a gyakorlofajlokkal aktiv tanulas dtjan sajatithaté el az
anyag, fgy kénnyen és hatékonyan tehetiink szert 4 ismeretekre.

A gyakorléfajlok telepitése
A kényv feladataihoz sziikséges gyakorl6fajlok a kévetkezé 1épésekkel telepithetSk:

1. Helyezzik a CD-ROM-ot a CD-meghajtéba.

Megjegyzés: A végfelhasznaloi licenszszerzédés automatikusan megnyilik. Ha a licencszerzé- ¢ J N
dés nem nyilik meg, inditsuk el a CD-n talalhato StartCD.exe fajlt. £
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Bevezetés

Tekintsiik 4t a végfelhasznaldi licencszerz6dést! Ha elfogadjuk a szerz&dést,
valasszuk az accept mez6t, majd kattintsunk a Next gombra.

Ekkor egy meni jelenik meg, ahol a kényvhéz kapcsolodé lehet6ségek ko-
zul valaszthatunk.

Kattintsunk az Install Practice Files (Gyakotl6fajlok telepitése) gombra.

Kovessiik a képernyén megjelend utasitasokat.
A gyakorléfajlok a kévetkezé mappaba kertilnek:
My Documents\Microsoft Press\Visual CShatp Step by Step

Az SQL Server Express beallitasa

Hozzatéréssel kell rendelkezntink az SQL Server Express programhoz, hogy az V. rész
teladataihoz sziikséges Northwind Traders adatbazist hasznalni tudjuk. SQL Server 2005
Express haszndlata esetén jelentkezziink be Rendszergazdaként, majd a kévetkez8 1épé-

sck végrehajtasaval adjunk hozzaférést annak a felhasznaléi fidknak, amelyikkel a vonat-

koz6 fejezetek feladatait meg szeretnénk oldani.

1.
2.

xxii

Kattintsunk a Start/Programok/Kellékek/Parancssor ikonra.

A megjelend parancssorablakba irjuk be a kévetkez parancsot:

sglcmd -S YourServer\SQLExpress -E

Ahol a Szamitogepem az altalunk hasznalt szamitégép neve.
Ha nem tudjuk a szamitégép nevét, futtassuk a hostname parancsot az sqlemd
kiadasa elétt.

Ha megjelenik az 1> prompt, irjuk be a kdvetkez6 parancsot a szogletes za-
réjelekkel egytitt, majd tsstk le az Enter billentytt.

sp_grantlogin [YourServer\UserName]

Ahol a Szamitogepem az altalunk hasznalt szamitogép neve, a FelbasznaloiNev
pedig a hasznalni kivant felhaszndléi fidk neve.

Ha megjelenik a 2> prompt, {rjuk be a kévetkezé parancsot, majd tssiik le
az Enter billentytt.

go

Ha hibatizenet jelenik meg, bizonyosodjunk meg arr6l, hogy helyesen irtuk-e
be az sp_grantlogin parancsot, kiilonds tekintettel a szogletes zardjelekre.



A gyakorlofajlok telepitése és hasznalata

Ha megjelenik az 1> prompt, irjuk be a kévetkez6 parancsot a szbgletes za-
rojelekkel egytitt, majd tissiik le az Enter billentytt:

sp_addsrvrolemember [YourServer\UserName], dbcreator

Ha megjelenik a 2> prompt, irjuk be a kdvetkez6 parancsot, majd tssiik le
az Enter billentytt:

go

Ha hibatizenet jelenik meg, bizonyosodjunk meg arrdl, hogy helyesen irtuk-e
be az sp_addsrvrolemenber parancsot, kiilonos tekintettel a szogletes zardjelekre.

Ha megjelenik a 1> prompt, irjuk be a kdvetkez6 parancsot, majd tsstk le
az Enter billentytt:

exit

Zarjuk be a parancssorablakot.

A gyakorléfajlok hasznalata

A konyv fejezeteiben megtalalhatd, hogy az egyes gyakorléfijlokat mikor és hogyan

kell hasznalni. Amikor meg kell nyitni valamelyik gyakorl6fajlt, a kényv pontos uta-

sitasokkal fog szolgalni. A kényvben talalhaté példak valés programozasi helyzetet

mutatnak be, igy a tanult ismereteket egyszerden alkalmazhatjuk munkank soran is.

A gyakotl6lemezen az aldbbi Visual C# projektek taldlhatok:

Projekt Leiras

1. fejezet

TextHello Bemelegits feladat. Egyszerd, széveges idvozlést
megjelenits program készitése.

WinFormHello Windows Forms segitségével ablakban megjelend
tdvozlést kiird projekt készitése.

2. fejezet

PrimitiveDataTypes A projektbdl megtudhatjuk, hogyan deklaraljunk
primitfv tipusu véltozokat, hogyan rendeljiink hoz-
zajuk értéket és hogyan frassuk ki értékiiket ablakba.

MathsOperators A programmal bevezetjiik az aritmetikai operato-

rokat (+ —* / %).
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Projekt Leiras

3. fejezet

Methods A projektben felilvizsgiljuk az el6z6 fejezetben
irt programunkat, és megértjilk a metédusok ma-
kodését.

DailyRate A programbdl 1épéstél 1épésre megtanulhatjuk,
hogyan irjuk meg sajat metédusainkat (kézzel
vagy varazsléval), hogyan futtassunk metéduso-
kat, és hogyan menjiink végig a metdédushivaso-
kon a Visual Studio hibakeresé programjaval.

4. fejezet

Selection A projektbél megtudhatjuk, hogyan hasonlitha-
tunk Gssze két datumot egymasba agyazott 7/ uta-
sitasokkal.

switchStatement Ez az egyszerd program bemutatja, hogyan ala-
kitsuk a karaktereket XML-megfelel6ikké a switch
utasitds hasznalatdval.

5. fejezet

Iteration A projektben kédrészleteket lathatunk a kiilén-
b6z6 iterald utasitiasokra, és megfigyelhetjiik va-
lamennyi eredményét.

whileStatement A projektbél megtanulhatjuk, hogyan hasznalhat-
juk a while utasitast arra, hogy soronként beolvas-
suk egy fajl tartalmat, majd megjelenitsiik egy
sz6vegmezGben.

doStatement A projektbdl lathatjuk, hogyan hasznalhaté a do
utasitds szamok széveggé torténd alakitisdhoz.

6. fejezet

MathsOperators A projektben djra megvizsgaljuk a 2. fejezetben
megismert MathsOperators-t, és szamos kezeletlen
kivétellel kiakasztjuk. Ezutan bevezetjik a 7y és
catch kulcsszavakat, hogy megbizhatobba tegyiik
programunkat.

7. fejezet

Classes A projektbél megismerhetjiik a nyilvanos kon-

struktorokkal, privat mez8kkel és metdédusokkal
rendelkez6 sajat osztaly definialasanak alapjait.
Azt is megtanulhatjuk, hogyan hozzunk létre osz-
talypéldanyt a zew kulcsszo, valamint statikus me-
todus és mezSk hasznalataval.
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Projekt Leiras

8. fejezet

Parameters A program bemutatja a referenciatipusu paramé-
terek és az értéktipust paraméterek kozotti ki-
l6nbséget. Megismerhetjiik tovabba a ref és out
kulcsszavak hasznalatat.

9. fejezet

StructsAndEnums A kartya négy szinét enum tipussal jelolve megta-

nuljuk annak hasznalatat, majd a s#ruct tipussal a
naptar datumait jelSlve sajatitjuk el a tipus hasz-
nalatat.

10. fejezet

Aggregates Az el6z6 projektet kiegészitve az ArrayList gytj-
teményosztallyal csoportositjuk a kézben 1évé
kartyakat.

11. fejezet

ParamsArrays A projektbél lathatjuk, hogyan készithetiink a

params kulcsszoval olyan metddust, amely kotlat-
lan szamu 7nf argumentuma koziil visszaadja a

legkisebbet.

12. fejezet

CSharp

A projekt bemutatja, hogy interfészek és oszta-
lyok hierarchiajan keresztil hogyan olvassunk be
C#-forrasfajlt, és hogyan csoportositsuk tartal-
mat kiilénb6z6 tokenek alapjan (azonositok,
kulcsszavak, operatorok). Gyakorlati példaval
szemléltetve a program kinyeri a {6 feliiletek osz-
talyait, és Rich Text szévegdobozban szinezett
szintaxissal jel6li meg a kiilonb6z6 jegyeket.

13. fejezet

UsingStatement

Visszatérink a korabbi fejezetben megirt program

egyik részletére, és tapasztalni fogjuk, hogy a prog-

ram nem kezeli a kivételeket. Meglathatjuk, hogyan
kezelhetjiik a kivételeket a #szng utasitassal.

14. fejezet

Properties

A projekt soran egy egyszerd Windows-alkalma-
zast készitlink, mely tobb tulajdonsag segitségével
folyamatosan kiftja féablakdnak méretét.
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Projekt

Leiras

15. fejezet

Indexers

A projekt két indexel6t hasznal: az egyikkel a név
ismeretében kikereshet6 a telefonszam, mig a
masikkal a telefonszam segitségével kérdezhetjitk
le a nevet.

16. fejezet

Delegates

A Delegate visszahivasok segitségével digitalis
formaban jeleniti meg az id6t. A kédot ezutan
events hasznalataval egyszerdsitjik.

17. fejezet

BinaryTree

A projektbél megtanulhatjuk, hogyan készitstink
barmilyen elemet tartalmazé, tipusbiztos szerke-
zetet generikus tipusokkal.

BuildTree

A projektbél megtudhatjuk, hogyan hozzunk 1ét-
re barmilyen paramétert elfogadd, tipusbiztos
metddust generikus tipusokkal.

18. fejezet

BinaryTree

A projektbdl kidertil, hogyan készithetd felsorold
a generikus BinaryTree osztaly szamadra a generi-
kus IEnumerator <I> felilet segitségével.

IteratorBinaryTree

A projekt iterator hasznalataval general felsorol6t
a generikus BinaryTree osztily szamara.

19. fejezet

Operators

A projekt Hour (6ra), Minute (perc) és Second (misod-
pere) néven harom struktdrat hoz létre, amelyek a
felhasznalé dltal definialt operatorokat tartalmaz-
zak. A kédot ezutan konvertalé operator haszna-
lataval egyszertsitjik.

20. fejezet

BellRingers

A projektben létrehozunk egy Windows Forms
alkalmazast, mellyel az alapveté Windows Forms
vezérlGelemeket mutatjuk be.

21. fejezet

BellRingers

Kibévitjiik a 20. fejezetben létrehozott Windows
Forms alkalmazast legdrdiilé és eléugré meniikkel.

22. fejezet

CustomerDetails

A projektbdl lathatjuk, hogyan ellendrizziik a fel-
hasznal6k éltal bevitt adatokat. A példdban a va-
sarléi adatokat hasznaljuk.
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Projekt

Leiras

23. fejezet

DisplayProducts

A projektbdl lathatjuk, hogyan hasznalhaté a Mic-
rosoft ADO.NET a Northwind Traders adatba-
zishoz val6 kapcsolodasra, és hogyan nyerhetiink
ki a Products (termékek) tablabol adatokat. A pro-
jektben az adatbazishoz valé csatlakozashoz adat-
forrast hozunk létre a Data Source Configuration
Wizard varazsloval, az adatfortas DataGridl ew
vezérl6elemhez kapcsolasahoz pedig DazaSet,
DataTable és TableAdapter objektumokkal dolgo-
zunk. A DataGridl iew vezétlGelem az adatokat
Windows-tirlapon jeleniti meg.

ReportOrders

A projektben megmutatjuk, hogyan érhetjik el az
adatbazist ADO.NET-kéd segitségével a Data
Source Configuration Wizard varazslé dltal gene-
ralt komponensek helyett. Az alkalmazds kinyeri
a Northwind Traders adatbazis Orders (megren-
delések) tablajaban talalhaté adatokat.

24. fejezet

ProductsMaintenance

A projektben bemutatjuk, hogyan hasznalhatjuk a
DataSet, DataTable és a TableAdapter komponen-
seket az adatbazisban taldlhaté informaciok frissi-
tésére. Az alkalmazas Windows Formon elhelye-
zett DataGridView vezétl6elem segitségével lehe-
téséget teremt a felhasznalénak a Northwind
Traders adatbazis Products (termékek) tabldjaban
talalhaté adatok moddositasara.

25. fejezet

HonestJohn

A projekt soran egy egyszeri Microsoft ASP.NET
webhelyet hozunk létre, amellyel a felhasznalok
egy fiktiv szoftverfejlesztd cég alkalmazottjainak
adatait vihetik fel.

26. fejezet

HonestJohn

Kibévitjik az el6z6 fejezet webes alkalmazasat a
felhasznald altal bevitt adatok ellenbrzésével.
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Projekt Leiras
27. fejezet
Northwind A projektbS] megtanulhatjuk, hogyan alkalmazzuk

az Urlap alapu hitelesités biztonsagi lehetéségeit.
Az alkalmazasbdl azt is meglathatjuk, hogyan hasz-
nalhaté az ADO.NET ASP.NET-webfrlapbdl,
ezaltal megtudhatjuk, hogyan készithetiink skalaz-

haté adatbazis-lekérdezéseket és -frissitéseket.

28. fejezet

NorthwindServices A projekt soran webszolgaltatast fejlesztiink,
mellyel az interneten keresztll tavoli hozzaférés
nyujthaté a Nortwind Traders adatbazis Products
tablajahoz.

Productlnfo A projektbdl megtanulhatjuk, hogyan készitsiink

webszolgaltatast hasznal6 Windows-alkalmazast.
Megtudjuk, hogyan hivhatjuk meg a Northwind-
Services webszolgaltatds metddusait.

A fenti projektek nagy részének megoldasa is helyet kapott a CD-n. A megoldasok a
projektek mappédjadban Complete néven szerepelnek.

A gyakorléfajlok eltavolitasa

A gyakorléfajlok eltavolitasahoz kévessiik az alabbi 1épéseket:

1. Kattintsunk a Vezérl6pulton a Programok telepitése és torlése ikonra.

2. A telepitett programok listdjardl valasszuk ki a Microsoft Visual C# 2005 Step
by Step sott.

3. Kattintsunk az Eltavolitds gombra.

4. A gyakorlofajlok eltavolitisahoz kovessiik a képerny6én megjelend utasitasokat.
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Tamogatas

Tamogatas

Minden télink telhet6t elkévettiink, hogy a kényv és a mellékelt CD-ROM tartalma
a lehet6 legpontosabb legyen. A kiadas utan megjelent véltoztatasokat és javitasokat
Microsoft Knowledge Base cikk forméjaban tesszitk kozzé. A konyv jelenleg ismert
javitasait a kGvetkez8 cimen taldlhatja meg:

http:/ | support.microsoft.com/ kb/ 905035/

A Microsoft Press a kévetkezé webhelyen nyudjt tdmogatast a kényvekhez és az
azokhoz mellékelt CD-ROM-okhoz:

http:/ | www.microsoft.com/ learning/ support/ books/

Eszrevételek

A kényvvel vagy a mellékelt CD-ROM-mal kapcsolatos barmilyen észrevételt, kér-
dést vagy 6tletet a kévetkez6 cimek egyikére varjuk:

mspimput@microsoft.com
Postai levél:
Microsoft Press
Attn: Step by Step Series Editor
One Microsoft Way
Redmond, WA 98052—6399

A fenti cimeken terméktamogatast nem kinalunk.
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