ELSO FEJEZET

Bevezetés a Silverlight 3
programozasaba

A felhasznaléi élmény fokozasara torekvé webes technolégidk kozott a ko-
vetkez6 1épés a Microsoft Silverligh. A Silverlight célja az, hogy a webes al-
kalmazasok esetében ugyanazt a hitelességet és mindséget nytjtsa, mint ami
az asztali alkalmazasok felhasznaléi feliileténél tapasztalhatd, igy a webfej-
leszt6k és -tervez6k tigyfeleik kiilonleges igényeihez szabva készithetnek al-
kalmazéasokat. Ugy tervezték, hogy a kozos munkaforméatum révén képes ét-
hidalni a tervezék és a fejleszt6k kozti technolégiai szakadékot. A bongész6
XML-alapt formatumot képez le, igy konnyl benne sablonokat késziteni, il-
letve automatikusan legenerélni. A formatum neve XAML (eXtensible Appli-
cation Markup Language - kiterjeszthet6 alkalmazas jelolényelv).

A XAML el6tt a webtevezSk az eszkdzok egész tarhazat hoztdk létre,
amelyekkel hasonlé technolégiat hasznalé arculatcsaladot valdsitottak meg.
Ezutan a fejleszt6, megkapva t6liik az anyagot, azt a sajat valasztisa szerint
értelmezte. A tervezetet nem mindig sikeriil megfeleléen vagy probléma-
mentesen atadni a fejleszt6knek, akinek néha szdmos modositast kell végre-
hajtaniuk rajta, igy sok esetben kompromisszumos megoldas sziiletik. A Sil-
verlighttal a tervez6 olyan eszkozdket hasznalhat, amelyek a tervet XAML-
ben irjak le, igy a fejleszts egyszeriien beépitheti a kodba, és telepitheti.

A Silverlight bongész6- és platformfiiggetlen beépiilé6 modul, amely sok-
oldaltt médiaélményt és gazdag interaktiv internetes alkalmazasokat biztosit
a weben. Teljes programozasi modellt kinél, amely tdmogatja az AJAX-ot, a
.NET-keretrendszert és az olyan dinamikus nyelveket, mint a Python vagy a
Ruby. A Silverlight 1.0 a jelenlegi webes technologidkkal, példaul AJAX-szal,
JavaScripttel vagy Dynamic HTML-lel (DHTML) programozhaté. A Silver-
light 2 mar tartalmaz dinamikus és .NET-nyelvi timogatast, valamint temér-
dek olyan 1j funkciéval béviilt, amely csak a .NET-keretrendszer hasznélata
estén érhet6 el - ilyen példaul az elszigetelt tarold, a halézatkezelés, a gazdag
vezérl6elem-készlet stb.
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Koényviink bemutatja, hogy a Silverlight 2 fent felsorolt 6sszetev6i mellett
mi minden 4all rendelkezésiinkre, valamint megismertet a Silverlight legtjabb
verzidjaval, a Silverlight 3-mal.

A konyv els6 része bevezet a Silverlight alapjaiba, bemutatja az elérhets
tervez6- és fejlesztSeszkozoket, masodik felében a programozéasi modellt
vessziik jobban szemtigyre.

V4 V4

A Silverlight és a felhasznal6i élmény

A Silverlightot agy tervezték, hogy egy olyan, joval nagyobb tkoszisztéma
része legyen, amely a lehet6 legjobb végfelhasznal6i élményt nydjtja. Szamos
olyan tipikus helyzet van, amikor informaciét probalunk elérni az interneten:

e  mobil eszkozok,
e otthoni szorakoztatdelektronikai termékek,
o csokkentett képességli bongészok (beépiilémodulok nélkiil),

o Kkibovitett bongészék (olyan beépiilémodulokkal, mint a Flash, a Java
vagy a Silverlight),

e asztali alkalmazasok,

e irodai programcsomagok.

Az évek folyaman valtoztak az ilyen alkalmazasok miikodésével kapcsolatos
felhasznaloi elvarasok. Péld4ul az asztali szamitégépen hasznélt alkalmazas-
nak nagyobb felhasznal6i élményt kell nydjtania, mint egy ugyanolyan tipu-
sinak egy mobil eszkozon, ugyanis felhaszndloként ahhoz szoktunk hozza,
hogy az asztali gépekben joval nagyobb teljesitmény all rendelkezéstinkre.
Tovabba szdmos felhasznal6 gy gondolja, hogy mivel az alkalmazas az in-
terneten talalhaté, nem rendelkezhet ugyanolyan kapacitdssal, mint egy ha-
sonl6 asztali alkalmazas. Nekik példaul kisebb elvéarasaik vannak egy web-
alapt levelez6programmal szemben, mert nem hiszik, hogy ugyanazt a leve-
lezési teljesitményt tudja nydjtani, mint az irodai programcsomagok altal ki-
nalt megoldédsok (péld4ul a Microsoft Office Outlook).



A Silverlight és a felhasznaldi élmény

Azonban, ahogy a platformok egyre inkabb kozelitenek egymashoz, a fel-
hasznaldi elvarasok is nének - a gazdag jelz6t most mar altalanosan hasznaljak
olyan élmény jellemzésére, amely a jelenlegi alap elvérasi szint folott van.
A gazdag internetes alkalmazds kifejezést példaul arra a fokozott kifinomultsagi
szintre valaszul alkottdk meg, amellyel az internetez6k az AJAX-alapu alkal-
mazésokndl taldlkoztak: ezek az e-mailezés vagy az online térképek teriiletén
dinamikusabb élményt nytjtanak. Az elvarasok ilyen irdnyu fejlédése oda ve-
zetett, hogy napjainkban a felhasznalok olyan, még gazdagabb élményt kove-
telnek, amely nemcsak a programmal szemben tdmasztott mtikodésbeli és ha-
tékonysagi igényeknek felel meg, de a felhasznalok egy vallalat termékeivel és
szolgaltatasaival kapcsolatos észlelt elégedettségét is figyelembe veszi. Ez
hosszan tarté kapcsolatot igényelhet a felhaszndl6 és a cég kozott.

Ennek eredményeképpen a Microsoft elkotelezte magat a felhaszndldi él-
mény (UX - User eXperience) mellett, és olyan eszkozoket, illetve technolégi-
akat biztosit, amelyekkel a fejleszt6k gazdag UX-alkalmazasokat készithet-
nek. Tovabba ezeket az eszkozoket konzisztensen tervezték, azaz a felhasz-
nal6iélmény-kozpontd alkalmazasok gyakorlata atvihet6 legyen az asztali- és
a webalkalmazas-fejlesztés teriiletei kozott. Igy, ha gazdag asztali alkalma-
zast készitlink, de sziikségiink van egy webes valtozatra is, a kett6 atjarhato.
Ehhez hasonléan, ha mobil alkalmazast készitiink, és sziikségiink van egy in-
ternetes verziora is, akkor nincs sziikség kétféle gyakorlatra, kétféle eszkoz-
készletre, illetve két fejleszt6i gardara.

Az 1.1. abra mutatja a webre manapsag elérhet§ prezentaciés és progra-
mozasi modelleket. Ahogy lathatjuk, a prezentdciés modellben és a Java-
Script, az AJAX és az ASP.NET fejlesztési modellben a bongészéalapt fejlesz-
tési technologidk, a CSS és a DHTML a tipikusak. A .NET-keretrendszer 3.x
verzidjaval rendelkezé asztali gépek esetében a XAML biztositja a prezenta-
ciés modellt, mig maga a keretrendszer a fejlesztési modellt. Ezek a modellek
atfedik egymast, és a Silverlight-képes bongész6 itt nydjtja a , mindkett6bdl a
legjobbat” megkozelitést.
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1.1. abra. Programozisi és prezentdcios modellek webre

A tipikus gazdag interaktiv alkalmazas olyan technolégidkra épiil, amelyek
asztali alkalmazas a spektrum maésik végén van, és ezekhez nem kapcsol6do
technolégiakat hasznal. A Silverlight-alapt bongészé azonban - amely bizto-
sitta a CSS/DHTML és a XAML megjelenitési modellt, valamint a Java-
Script/ AJAX/.NET-keretrendszer programozasi modellt - képes sszekap-
csolni ezeket a technoldgidkat egy olyan gazdag, de ugyanakkor vékony-
kliensalkalmazasban, amely a bongészében fut.

A Silverlight egy bongészébe beépiil6 modullal éri ezt el, amely olyan tech-
noldgiakkal béviti ki a bongész6 tevékenységi korét, amelyek gazdag grafikus
feltiletet biztositanak (péld4ul id6vonal-alapt animéci6, vektorgrafika és audi-
ovizudlis média). Ezeknek a technol6giaknak a hasznalatét a Silverlight bongé-
sz6alaptt XAML renderelési motorja teszi lehetévé. A gazdag grafikus feliilet
megtervezhetd XAML-ként, és mivel ez XML-alapt nyelv, és az XML csak
szoveg, az alkalmazds kompatibilis a ttizfalakkal, valamint (potencialisan) ke-
resémotor-barat. A bongész6 megkapja a XAML-t, és megjeleniti azt.

Olyan technolégidkkal kombinalva, mint az AJAX vagy a JavaScript, az al-
kalmazés kezelése lehet dinamikus folyamat - egyszerti JavaScript-programo-
zassal letolthetiink XAML-kédrészleteket, és hozzaadhatjuk azokat a felhaszna-
16i feltiletiinkhoz, vagy szerkeszthetiink, dtrendezhettink olyan XAML-t, amely
jelenleg megtalalhaté a megjelenitési faban, illetve el is tavolithatjuk Sket.



A Silverlight architekturaja

A Silverlight architekturaja

Ahogy az imént sz6 volt réla, a Silverlight alapmtikodését egy olyan bongé-
sz6be beépiil6 modul biztositja, amely megjeleniti a XAML-t, és vagy Java-
Script- és bongészéalapt, vagy .NET-keretrendszer- és CLR- (Common
Language Runtime - k6z6s nyelvi futtatérendszer) alapta programozasi mo-
dellt szolgaltat. Az ezt timogato architektdrat az 1.2. abra mutatja.
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1.2. abra. A Silverlight architektirdja

Amikor a bongész6 vezérlGelemének szkriptjét irjuk, a Silverlight 1.0-ban
lathato f6 programozasi interfész a JavaScript DOM (dokumentum-objek-
tummodell) API ( alkalmazasprogramozasi interfész) révén érhet6 el. A Java-
Script DOM API hasznalataval elkaphatunk az alkalmazasban felmeriilt fel-
hasznal6i eseményeket (példaul egérmozgast vagy adott elemre kattintast),
és valaszul futtathatunk egy kédot. Meghivhatunk metédusokat a JavaScript
DOM-on, ezzel manipuldlhatjuk a XAML-elemeket - példaul lehet6vé téve
egy médialejatsz6 vezérlését vagy animdciok valtoztatasat.
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A gazdagabb és még hatékonyabb élmény érdekében programozhatunk
olyan alkalmazast is, amelyet a vezérlGelem jelenit meg az Gj .NET CLR
hasznalataval. Ez a lehet6ség - a JavaScript lehet6ségein tal - felkinal sza-
mos, a .NET-keretrendszer részét alkoté névteret, igy olyan dolgokat is meg-
tehettink, amelyeket JavaScriptben nagyon nehéz - ha nem lehetetlen - lenne,
tobbek kozott hozzaférhetiink adatokhoz az ADO.NET, illetve a LINQ (Lan-
guage-Integrated Query - kb. nyelvbe integralt lekérdezés) hasznalataval,
kommunikélhatunk webszolgaltatdsokkal, készithetiink és hasznalhatunk
egyedi vezérlGelemeket stb.

A prezentacios futtatokornyezet ezen kiviil rendelkezik a sziikséges szoft-
verrel az olyan technolégiakhoz, amelyek lehet§vé teszik a H264, a Windows
Media Video (WMV), a Windows Media Audio (WMA) és az MP3 formatu-
mok lejatszasat a bongészében, mindenféle kiilsé tartozék nélkiil. igy példaul,
a Macintosht hasznaléknak WMV-tartalom lejatszasdhoz nincs sziikségiik
Windows Media Playerre - elég hozza a Silverlight . A teljes prezentaciés fut-
tatokornyezet aldtdmasztasa a prezentaciés kod, és ez kezeli az &ltalanos
megjelenitési folyamatot. Ez mind része a bongészé-beépiillémodulnak, ame-
lyet agy terveztek, hogy tdmogassa a Windowson és a Macintoshon hasznal-
hato f6bb bongészoket.

Az 1.3. abran egy olyan egyszerti alkalmazas architekttraja lathato, amely
Silverlight hasznalataval fut a bongészében.

~
[ JavaScript ] {.NEI’Rumime [ XAML ]
v
- >
2 2
MO \g ~3
2 2 5
[0
1= e et
7] ] [7]
= = o)
o) T [
2 2 g
(7] (7] o

&
&
<

Silverlight beépiil

HTML jelélényelv

1.3. abra. Alkalmazisarchitektiira Silverlighttal



A Silverlight és a XAML

A bongészében fut6é alkalmazédsok altaldban HTML-b6l allnak. Ez a leiras
vagy kodrészlet tartalmazza a Silverlight-beépiilémodul példanyositasahoz
sziikséges hivasokat. A Silverlight-alkalmazas hasznélata kozben a felhasz-
nalok kiilonboz6 eseményeket inditanak el, amelyeket akar JavaScript-, akér
.NET-fiiggvények alkalmazasaval el lehet kapni. Masfel6l, a programkod
meghivhat metédusokat a Silverlight-tartalom elemeinek manipulalasa, 4j
tartalom hozzaadasa, illetve létez6 tartalom eltdvolitisa érdekében. Végiil a
beépiilémodul olvashatja és renderelheti a XAML-t. Maga a XAML létezhet
az oldalba illesztve, kiils6 statikus fajlként vagy egy kiszolgalotdl visszaka-
pott dinamikus XAML-ként.

A Silverlight és a XAML

A Silverlight architekttrajanak és a tipikus alkalmazasfelépitésnek nagyvo-
nalt bemutatdsa utan vizsgaljuk meg a UX-et Osszetarté alapvet6 technol6gi-
at, a XAML-t.

A XAML egy XML-alapt nyelv, amely az alkalmazas vizualis készletét
definialja. Ide tartoznak a felhasznal¢i feliiletek, a grafikai készletek, az ani-
maciok, a média, a vezérlGelemek stb. A Microsoft a Windows Presentation
Foundation (WPF) - korabban Avalon - szamara fejlesztette ki a XAML-t,
amely kezdetben asztali gépekre szant technologia volt, és a 3.0 verzi6 6ta a
.NET-keretrendszer része. Fejlesztésekor az volt a cél, hogy a tervezdk és a
fejleszt6k kozti szakadékot athidaljak.

A Silverlightban hasznélt XAML abban kiilénbozik a WPF-ben hasznalt-
tol, hogy ez f6ként a webes funkciokra koncentralé részhalmaz. Ezért, ha a
WPF-ben mar megismerkedtiink a XAML-lel, észre fogjuk venni, hogy né-
hany cimke és miikodés, példaul a <Window> elem, hidnyzik.

A XAML XML-elemeket hasznal a grafikus feliilet definidlasara. Minden
Silverlight XAML dokumentum gyokere egy tarol6 elem, példaul egy Canvas,
amely definidlja azt a tertiletet, amelyen a grafikus feliiletet megrajzoljak. Sil-
verlight-webalkalmazés készitésekor rendelkeziink egy gyokér Canvas elem-
mel, amely a Silverlighthoz sziikséges XML-névtér-deklardciokat tartalmazza.

me, egy példa:
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<Canvas
xmlns="http://schemas.microsoft.com/client/2007"
xmIns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xam1"
width="640" Height="480"
Background="white"
>

</Canvas>

Figyeljiilk meg, hogy két névtér van deklaralva. A tipikus XAML-dokumen-

Py

tum elemek és attribatumok alap- és bévitett halmazat tartalmazza, az utébbi
altalaban az x: prefixumot hasznalja. A kiterjesztett névtértulajdonsag egy
példdja a gyakran hasznélt x:Name, amely nevet ad egy XAML-elemnek, igy
arra hivatkozhatunk a programkédban. A gyokérszintti Canvas elem dekla-
rélja a névtér helyét ezek mindegyikéhez.

A Canvas elem egy térold. Ez azt jelenti, hogy tartalmaz mds, gyermek-
elemeket. Ezek az elemek maguk is lehetnek mas elemek tarol6i, XML-doku-
mentumfaként hatdroznak meg egy felhasznaldi feliiletet. A kovetkez6 példa
egy egyszerti XAML-dokumentum, amely tartalmaz egy szamos gyermekkel
rendelkez6 Canvast, és ezen gyermekek koziil néhany szintén Canvas tarolo:

<Canvas
xmlns="http://schemas.microsoft.com/client/2007"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xam1"
width="640" Height="480"
Background="Black"
>
<Rectangle Fill1="#FFFFFFFF" Stroke="#FF000000"
width="136" Height="80" cCanvas.Left="120" Canvas.Top="240"/>
<Canvas>
<Rectangle Fill="#FFFFFFFF" Stroke="#FF000000" width="104" Height="96"
Canvas.Left="400" canvas.Top="320"/>
<Canvas width="320" Height="104" cCanvas.Left="96" Canvas.Top="64">
<Rectangle Fil1="#FFFFFFFF" Stroke="#FF000000" width="120"
Height="96"/>
<Rectangle Fill="#FFFFFFFF" Stroke="#FF000000" width="168"
Height="96" cCanvas.Left="152" Canvas.Top="8"/>
</Canvas>
</Canvas>
</Canvas>

Lathatjuk, hogy a gyokérszintti Canvas két gyermekkel rendelkezik: egy Rec-
tangle és egy masik Canvas elemmel. Ez a masodik Canvas szintén tartalmaz
egy Rectangle és egy Canvas elemet, mig az utolsé Canvas tartalma két Rectangle.
Ez a hierarchikus strukttara lehet6vé teszi a vezérl6elemek logikai csoportosita-
sat, valamint a kozos elrendezés és mas viselkedések megosztasat.
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A Silverlight XAML szamos olyan alakzatot tdimogat, amelyek komplex
objektumokka kombindlhatok. A rendelkezésiinkre all6 egyszert alakzatok a
kovetkez6k (a XAML haszndlatdnak részletes leirdsa a 4. fejezetben - , A Sil-
verlight XAML alapjai” - talalhato):

e Rectangle: téglalap alakzatot definial a képerny6n,
o Ellipse: ellipszist vagy kort definial,

e Line: két pontot 6sszekotd vonalat rajzol,

e Polygon: sokszoget rajzol,

¢ Polyline: sok szakaszt rajzol,

e Path: nemlinedris vonal (mint egy firkalas) rajzolasat teszi lehet6vé.

A XAML ezen feliil tamogat ecseteket is, amelyek azt definialjak, hogy az ob-
jektum hogy lesz kifestve a képernyén. Egy objektum bels6 tertiletét kitdltd
ecsettel festjiik ki, mig a korvonalat vonal haszndalatdval rajzoljuk meg. Az
ecseteknek tobb tipusa van, koztiik egyszind, szindtmenet, kép és video.

A kovetkez példa egy ellipszis kitoltése SolidColorBrush hasznélatéval:

<El1lipse Canvas.Top="10" Canvas.Left="24" width="200" Height="150">
<E1lipse.Fill>
<SolidcolorBrush color="Black" />
</E1lipse.Fill>
</E1lipse>

Ebben az esetben az ecset a Silverlight altal timogatott 141 elnevezett szin
egyikét, a Blacket hasznalja. Hasznalhatjuk a szabvanyos hexadecimdlis RGB-
szinjelolést is egyedi szinekhez.

A Kkitoltések és a vonalak fokozatos kitoltését egy szinatmenetes ecset se-
gitségével oldhatjuk meg. Az dtmeneteket egy normalizdlt teriileten tobb gra-
diensszakasz alkalmazéasaval definialhatjuk. Tehat, ha példaul linearis gradi-
enst szeretnénk balrdl jobbra - feketébdl fehérbe atmenve kiilonb6z6 sziirke-
arnyalatokkal -, a szakaszokat egy normalizalt vonal szerint hatarozhatjuk
meg. Ebben az esetben a normalizalt vonal kezdetét tekintsiik a 0, a végét
pedig az 1 pontnak. Igy az egydimenzi6s térben 1évé balrél-jobbra fokozat
megall 0-nél, majd 1-nél. Ha olyan gradienst szeretnénk, amely ketténél tobb
szinbdl all - példaul fekete-piros-fehér -, akkor valahol 0 és 1 kozott definial-
nunk kell egy harmadik allomast is.
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Azt azonban ne feledjiik, hogy kitoltéskor kétdimenzids térben dolgo-
zunk, és ilyenkor a (0,0) jelzi a bal fels6 sarkot, mig (1,1) a jobb als6t. Ezért
ahhoz, hogy fokozatos ecsettel toltsiink ki egy négyzetet, a kovetkez6képpen
kell hasznalnunk a LinearGradientBrusht:

<Rectangle width="200" Height="150" >
<Rectangle.Fill>
<LinearGradientBrush StartPoint="0,0" EndPoint="1,1">
<LinearGradientBrush.GradientStops>
<GradientStop Color="Red" oOffset="0" />
<GradientStop Color="Black" offset="1" />
</LinearGradientBrush.GradientStops>
</LinearGradientBrush>
</Rectangle.Fill>
</Rectangle>

A TextBlock elem révén a XAML a szovegek megjelenitését is tdmogatja. Az
olyan tipikus szévegtulajdonsagokat, mint a tartalom, bettitipus, bettiméret, tor-
delés és egyebek, attributumokon keresztiil vezérelhetjitk. Egy egyszerti példa:

<TextBlock TextwWrapping="wrap" width="100">
Hello there, how are you?
</TextBlock>

XAML-ben szamos transzformaciéval manipulalhatjuk az objektumokat, a
kovetkez6k ezek kozé tartoznak:

¢ RotationTransform: Adott szogben elforgatja az elemet.

e ScaleTransform: Objektumok nytjtaséra vagy kisebbitésére hasznalhato.

e SkewTransform: Adott irdnyban és adott mértékben elferditi az objek-
tumot.

e TranslateTransform: Adott vektor mentén mozgatja az objektumot.

e MatrixTransform: Olyan matematikai transzformécié létrehozésara
hasznalhat6, amely kombinalni tudja az el6z6eket.

A mar meglévd transzformacidk csoportosithatok egy komplex transzforma-
ciéba. Ez azt jelenti, hogy egyidejlileg mozgathatunk egy objektumot az athe-
lyezéssel, moédosithatjuk méretét az dtméretezéssel, és el is forgathatjuk agy,
hogy az egyes transzformdcidkat csoportositjuk. fme, egy transzforméciés
példa, amely elforgatja és dtméretezi a vasznat:
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A Silverlight és az Expression Studio

<Canvas.RenderTransform>
<TransformGroup>
<RotateTransform Angle="-45" Centerx="50" Centery="50"/>
<ScaleTransform Scalex="1.5" Scaley="2" />
</TransformGroup>
</Canvas.RenderTransform>

Az id6vonal segitségével a XAML az animdcidkat is tdimogatja, meghataroz-
va, hogy tulajdonsédgaik id6vel hogyan valtozzanak. Ezek az id6vonalak egy
forgatékonyvben vannak. Az animaciétipusok kozé tartoznak a kovetkezsk:

e DoubleAnimation: Lehet6vé teszi olyan szamtulajdonsagok animéala-
sat, mint példaul azok, amelyek helymeghatarozasra szolgalnak.

e ColorAnimation: Lehet6vé teszi a szintulajdonsagok, (példdul kitolté-
sek) transzformalasat.

¢ PointAnimation: Lehet6vé teszi a kétdimenziés tereket definidlé pon-
tok animdlasat.

A tulajdonsdgokat médosithatjuk linedris modon, ebben az esetben a tulaj-
donsag értékei egy id6vonalon vannak sorrendben meghatirozva, vagy
,kulcskocka” moédon, amikor tobb mérfoldks definidlasa mentén torténik az
animaci6. Mindezeknek a részletes leirasa az 5. fejezetben (, Transzformdcié és
animdcio a XAML-ban”) talalhato.

Az emlitetteken kiviil teljes grafikus feliileteket és elrendezéseket is defini-
alni fogunk XAML-vezérlGelemek segitségével, ezeknek a témakoroknek a
részletes leirdsa a 9. fejezetben (, Osszetett Silverlight-vezérldelemek”), valamint a
2. részben (,A Silverlight 3 programozdsa .NET-keretrendszerben”) talalhato.

A Silverlight és az Expression Studio

A Microsoft Expression Studio egy tervezéknek és/vagy grafikusoknak szédnt
robusztus, modern eszkozkészlet. Segitségével a tervezék ugyanazokkal az
eszkozokkel dolgozhatnak, mint a Microsoft Visual Studio eszkdzcsomagot
alkalmaz¢ fejleszt6k.

Az Expression-csomagban tobbféle eszkoz talalhato:



1. fejezet: Bevezetés a Silverlight 3 programozasaba

o Expression Web: Webtervez6 eszkoz, amelyben HTML-t, DHTML-t,
CSS-t és mas, szabvanyos webes technoldgidkat hasznalhatunk webes
alkalmazasok tervezésére, készitésére és kezelésére.

e Expression Media: Ezzel a médiakészlet-kezel eszkozzel katalogizal-
hatjuk és rendszerezhetjiik a készleteket, valamint kédolhatunk, illetve
valtoztathatjuk a kédolast kiilonb6z6 formatumok kozott.

o Expression Encoder: Ezzel az alkalmazassal médiakészletek kédolasat
kezelhetjiik. Emellett arra is hasznalhat6, hogy egybecsomagoljuk a
médiét a relevans programkoéddal, igy lesz hozza egy Silverlight-mé-
dialejatszonk is.

o Expression Design: Illusztraciés és grafikai tervezdeszkoz, amellyel
grafikai elemeket, valamint készleteket készithetiink webes és asztali
alkalmazésok grafikus feliiletéhez.

o Expression Blend: Ezzel az eszkdzzel XAML-alapt felhasznaléi feliile-
teket és alkalmazédsokat készithetiink asztali gépekre a WPF, vagy
webre a Silverlight hasznalataval.

A Silverlight lehet6vé teszi ezen alkalmazésok koziil egyesek, vagy akar az 6sz-
szes hasznalatat. A fejezet a tovabbi részében bemutatjuk, hogy az Expression
Design, az Expression Blend és az Expression Encoder hogyan bévitik eszkoz-
rendszertinket Silverlight-alkalmazasok tervezéséhez és készitéséhez.

A Silverlight és az Expression Design

Az Expression Design egy olyan grafikai tervez&eszkoz, amellyel grafikai
készleteket hozhatunk létre alkalmazasainkhoz. Mivel az Expression Design
egy nagy és kifinomult eszkoz, ebben a részben csak roviden tekintjiik at,
hogyan hasznalhat6 a Silverlight XAML-ben.

Az Expression Design segitségével keverhetjiik a vektor- és a raszteralapa
(bittérkép) képeket a teljes megvalésitas érdekében. Az Expression Design
szamos grafikai fajlformatumot importalni tud, ezek a kovetkezok:

e Adobe [llustrator - PDF-kompatibilis (*.ai)
e Adobe Photoshop (*.psd)

¢ Graphical Interchange Format (.gif)
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e Portable Network Graphics formatum (.png)
o Bittérképek (.bmp, .dib, .rle)

¢ JPEG-formatumok (jpeg, .jpg, jpe, -fif, .exif)
e Windows Media foték (.wdp, .hdp)

e Tagged Image File Format (.tiff, .tif)

e Tkonok (.ico)

A kovetkez6 képtipusokba lehet exportalni:

e XAML Silverlight vaszon

o XAML WPF eré6forraskonyvtar

e XAML WPF vészon

e Hordozhaté dokumentumformatum (.pdf)

¢ Adobe Photoshop (.psd)

e Tagged Image File Format (.tif, .tiff)

e JPEG-formatumok (jpeg, .jpg)

e Windows-bittérkép (.bmp)

e Portable Network Graphics formatum (.png)
¢ Graphical Interchange Format (.gif)

¢ Windows Media foték (mas néven HD-fot6; .wdp)

Mint latjuk, az Expression Design tdmogatja a grafikai eszk6zok XAML-f4jl-
ként val6 exportalasat. A fejezet kés6bbi részében latni fogjuk, hogy az Ex-
pression Design hogyan hasznélhat6 egyszerti alkalmazas grafikai elemeinek
megtervezésére. Ezt koveten a tervezetet XAML-ként fogjuk exportélni, és
igy az Expression Blendben, illetve a Visual Studiéban mar kénnyen felhasz-
nalhatjuk egy alkalmazas létrehozasara.

Az 1.4. dbra az Expression Design Export XAML-parbeszédablakat mutat-
ja. Szamos formatum hasznalhatd, amelyek koziil az egyik a XAML Silver-
light vaszon (az dbran ez van kijelolve). Ez a lehet6ség a rajzunkat olyan
XAML-elemek részhalmazaval formazza, amelyet a Silverlight felhasznalhat,
igy az eredményiil kapott XAML-t importalhatjuk a Visual Studioba vagy az
Expression Blendbe sajét Silverlight-alkalmazasunk elkészitéséhez.



1. fejezet: Bevezetés a Silverlight 3 programozasaba

¥ Document format

Canvas

TNVY | Sudess

Sitverlight
Resource dictionary
Group by

Background: Transpareni ™
Cancel

1.4. abra. XAML exportilisa az Expression Designbol

A tartalom olyan XML-dokumentumként lesz exportalva, amely a rajzunk

elemeit tartalmazé Canvas elemet tartalmazza. Ime, egy (csonka) példa:
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<?xm1 version="1.0" encoding="utf-8"7>
<Canvas xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmIns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xam1" x:Name="Document">

<Canvas

x:Name="Layer_1" width="640.219" Height="480.202" Canvas.Left="0"
Canvas.Top="0">

<E11lipse x:Name="E1Tipse" width="135" Height="161" Canvas.Left="0.546544"

<Path

<Path

<Path

Canvas.Top="20.3998" stretch="Fil1" StrokeLineJoin="Round"
Stroke="#FF000000" Fil1="#FFFFC800"/>
x:Name="Path" width="135.103" Height="66.444"
Canvas.Left="-0.555986" Canvas.Top="-0.389065"
Sstretch="Fi11" StrokeLineJoin="Round" Stroke="#FF000000"
Fi11="#FF000000" Data="..."/>
x:Name="Path_0" width="19.4583" Height="23.9019"
Canvas.Left="75.8927" canvas.Top="76.1198" Stretch="Fil1l1"
StrokeLineJoin="Round" Stroke="#FF000000"
Fi11="#FF000000" Data="..."/>
x:Name="Path_1" width="11.0735" Height="24.0564"
Canvas.Left="60.473" Canvas.Top="106.4" Stretch="Fill1"
StrokeLineJoin="Round" Stroke="#FF000000"
Fi11="#FF000000" Data="..."/>



A Silverlight és az Expression Studio

<Path x:Name="Path_2" width="76" Height="29.8274" cCanvas.Left="31.5465"
Canvas.Top="127.4" stretch="Fil1" StrokeThickness="7"
StrokeLineJoin="Round" Stroke="#FF000000" Data="..."/>

<Path x:Name="Path_3" width="20.3803" Height="27.1204"
Canvas.Left="31.2028" Ccanvas.Top="75.306" Stretch="Fill"
StrokeLineJoin="Round" Stroke="#FF000000"
Fi11="#FF000000" Data="..."/>

</Canvas>
</Canvas>

Ezt a XAML-t aztan bemésolhatjuk az Expression Blendbe vagy a Visual Stu-
didba, és a grafikai elemet felhasznalhatjuk alkalmazasunkban.

A Silverlight és az Expression Blend

Az Expression Blend nativ tdmogatassal rendelkezik Silverlight-alkalmaza-
sok készitéséhez. Amikor elinditjuk az Expression Blendet és létrehozunk
egy Uj projektet, két valasztasi lehet6ségiink van Silverlight-projektek készi-
téséhez:

o Silverlight Application: Ez a lehet6ség olyan Silverlight-alkalmazas-
sablont hoz létre, amely tartalmaz mindent ahhoz, hogy elkezdhes-
sunk késziteni egy Silverlight-alkalmazast. A sablon tartalmazza a
szitkséges .NET-szerelvényeket, egy properties mappat az alkalmazés-
manifesztummal, az App.xaml-t az alkalmazas belépési pontjat defini-
alé mogottes kéddal, valamint egy tires vasznat tartalmazé alapoldalt,
a mogottes koddal egyiitt.

o Silverlight Website: Ez ugyanaz, mint a Silverlight-alkalmazéssablon, de
van benne egy webes projekt is egy olyan HTML-oldallal, amely be-
dgyazza a Silverlight-alkalmazast a sziikséges JavaScript-fajlokkal egytitt.

A Silverlight Website projekt felfedezése

Amikor létrehozunk egy 4j Silverlight Website projektet az Expression
Blendben, lesz benne egy alapértelmezett HTML-fajl, amely tartalmazza az
Osszes sziikséges JavaScriptet a Silverlight-vezérl6elem példanyositasdhoz,
valamint a Silverlight.js f4jl egy masolatat, amely a Silverlight szoftverfejleszt6
készlet (Software Development Kit - SDK) része. Ez a fajl kezeli a Silverlight-
beépiilémodul példanyositasat és letoltését a felhasznalék szdmara. A pro-
jektstruktarat az 1.5. abran lathatjuk.



1. fejezet: Bevezetés a Silverlight 3 programozasaba

Project
Data | Project Properties Resources

P Solution "SilverlightApplication?’

+ @ s

corlib.dll
tem.dll

System.Core.dll

B Pagesxaml.cs
v & SilverlightApplication1Site

1.5. abra. Projektstruktiira egy Silverlight Website projekthez

Az alapértelmezett weblap

Az 1.1 lista az Expression Blend altal a Silverlight-projekthez létrehozott egy-
szeri weblap kédjanak egy részét mutatja.

1.1. lista: Default.html a Silverlight sablonbdl

<div id="silverlightControlHost">
<object data="data:application/x-silverlight,"
type="application/x-silverlight-2" width="100%" height="100%">
<param name="source" value="ClientBin/SilverlightApplicationl.xap"/>
<param name="onerror" value="onSilverlightError" />
<param name="background" value="white" />
<param name='"minRuntimeversion" value="2.0.31005.0" />
<param name="autoUpgrade" value="true" />
<a href="http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=124807"
style="text-decoration: none;">
<img src="http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkId=108181"
alt="Get Microsoft Silverlight" style="border-style: none"/>
</a>
</object>
<iframe style="visibility:hidden;height:0;width:0;border:0px"'>
</iframe>
</div>
</body>
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A Silverlight-vezérl6elem példanyositasa az <object> cimkében torténik. Ez
az objektum tobb paramétert cimkéz:

o Az els6 paraméter a forrds, amely a Silverlight-alkalmazdscsomag-fajlra
(-xap) mutat, ez tartalmazza a leforditott Silverlight-alkalmazast. Ez le-
het még hivatkozas egy statikus kiils6 féjlra, egy olyan szolgaltatas
URL-jére, amely képes XAML-t generélni, vagy egy nevesitett szkript-
blokkra a XAML-t tartalmaz6 oldalon.

e A masodik paraméter az onerror, amely egy JavaScript-blokkot definial
az oldalon, ez meghivasra kertil, ha a Silverlight-alkalmazés hibatize-
netet dob.

e A harmadik paraméter, a background definidlja a vezérlGelem hattér-
szinét, ha még nincs.

e A negyedik paraméter a minRuntimeVersion, amelyet a Silverlight az
alkalmazas elinditdsdhoz minimélisan sziikséges verzidnak a vezérlé-
sére hasznal. Tehat, ha példaul az alkalmazis nem haszndl Silverlight
3-specifikus funkcidkat, akkor itt meg lehet adni a Silverlight 2-es ver-
zi6jat (mint a listdban), igy a tartalom megtekintésekor a felhasznalok
nem lesznek rakényszeriilve, hogy a Silverlight 3-ra frissitsenek.

e Ha az 6todik paraméter, az autoUpgrade true értékre van allitva, a
Silverlight a példanyositaskor automatikusan frissiil. Ha false értékre
van allitva, nem torténik semmi.

Silverlight-alkalmazas fejlesztése és futtatasa
az Expression Blendben

Az Expression Blend részletes leirasa a 2. fejezetben (, Silverlight-alkalmazas
fejlesztése az Expression Blendben”) talalhaté. Ebben a részben gyors pillantést
vethettink arra, hogy az Expression Blend hogyan hasznalhat6 egyszert Sil-
verlight-alkalmazasok készitésére és futtatasara.

A New Project Wizard segitségével hozzunk létre egy Silverlight 3 web-
oldalt ChapterlHelloWorld néven. Nyissuk meg a Page.xaml-t a szerkeszt6-
ben, majd adjunk hozzé egy tj szovegblokkot a tervezési feliileten. Jeloljiik ki
ezt, és kattintsunk a Properties lapra.

A Properties lap beéllitdsaival adhatjuk meg, hogy nézzen ki a szdveg,
példaul médosithatjuk magat a szoveget és a betliméretet is (az 1.6. abran
lathatunk egy példat).



1. fejezet: Bevezetés a Silverlight 3 programozasaba

3] Chapter1HelloWorld.sln - Microsoft Expressien Blend 3 Preview Send Feedback ["=|/(=)

Default.html X

ype TextBlock

Hello World
Fnregmund-

OpacityM:
= =)

L

1.6. abra. Silverlight-projekt szerkesztése az Expression Blendben

Az Expression Blend 3-ban szerkeszthetjiitk a mogottes kodot is - ez egy 1j
funkcid, amely az el6z6 verziokban még nem volt.

Péld4ul, az 1.6. dbran lathat6 szovegblokknak eredetileg nem volt neve (a
Name tulajdonsag értéke <No Name> volt). Ezt modosithatjuk txtHello-ra,
majd nyissuk meg a Page.xaml.cs fajlt. Ehhez hasonlé C#-kdédot fogunk latni:

pubTlic Page(){
// A valtozdék inicializaldasahoz elengedhetetlen.
InitializeComponent();

}

Adjuk hozza a kovetkez6 sort az InitializeComponent() utan:

txtHello.Text += " from Expression Blend";

Ha most megnyomjuk az F5 billentytit, latni fogjuk, hogy az Expression Blend
leforditja és becsomagolja a NET-kédot, és megnyitja a bongészét. A bongészé
megjeleniti a Silverlight-tartalmat, amely a ,Hello World from Expression
Blend” szoveg.

A tervez6 ,Hello World” szovegét a NET-kod kiegészitette a ,from Ex-
pression Blend” szoveggel.

Noha ez egy rendkiviil egyszerti példa, remélhetSleg felcsigazza a kedves
Olvasé érdekl6dését a Silverlighttal megvalosithaté szamtalan kiilonféle le-
het6ség irant.
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A Silverlight és az Expression Encoder

Az Expression Encoder segitségével a Silverlighttal videotartalmat kédolha-
tunk, bévithetiink és tehetiink kozzé. Az Expression Encoder felhasznaléi fe-
lilete 6sszhangban van az Expression Studio csomag tobbi részével, illetve
egy, kotegelt munkat lehet6vé tevé parancssori interfésszel. Az Expression
Encodert az 1.7. dbra mutatja.

ﬂ Microsoft Expression Encoder 2 February 2008 Beta
File Edit View Play Timeline Tools Window Help
Settings '  Metadata
» Thumbnail
¥ Job Output
Template Executive

¥

Silverlight
Media File Name {Criginal file name}.{Defau...
Directory CA\Users\imorg... =
Reset
¥ Preview in browser
Save job file
¥ Sub-folder by Job ID

+I 00:00:00.000

Media Content
Thumbnail File type

Audio and vi.. Ready

Activity Lo | Items

Encode coding A/B compare

1.7. abra. Az Expression Encoder

Az Expression Encoderrel minden olyan formatumbdl importalhatunk videét,
amelyhez létezik DirectShow sztir6, feltéve, ha az telepitve van szamitogé-
ptinkre. Az Expression Encoder a lehivé tigyfélre optimalizalt szdmos el6re
beallitott profil egyikének hasznalataval djrakédolja a videét VC-1-képes
WMV-be. Az el6re bedllitott profil tartalmazza a beallitdsokat az eszkozok-
hoz, az interneten torténé folyamatos adatatvitelhez, illetve igény szerinti
tartalomszallitashoz.
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1. fejezet: Bevezetés a Silverlight 3 programozasaba

Az el6re bedllitott profilok nem korlatoznak - feliilirhatunk barmilyen vi-
deo-, illetve audiokédolasi beéllitast. Az 1.8 abra mutat egy példat arra, ho-
gyan allithat6 a videokddolas.

¥ Profile
¥ Video
Video Sitreaming Broadband [ *

Frame rate Source
Key frame interva 5
Profile VC-1 Main Profl %
Mode
Video bit rate
Buffer Size
Smoothness

‘Width

Height

1.8. abra. Videokodoldsi profil bedllitdsa

Az Expression Encoder szamos el6re beallitott médialejatsz6 alkalmazast tar-
talmaz a Silverlighthoz. Ezek az alkalmazasok , becsomagoljdk” a videot egy
olyan Silverlight JavaScript-alapt alkalmazasba, amely barmely webkiszol-
galon hasznalhato teljes, Silverlight-alapt megjelenitési élmény biztositaséra.

A koédolds mellett metaadatot is hozzdadhatunk a videdhoz. Klasszikus
metaadatélmény, amikor a cimkék bele vannak kédolva a videdba, az alkal-
mazas pedig reagal ezekre a cimkékre. Az Expression Encoder segitségével
nagyon egyszer(i cimkéket beszurni. Egyszertien hizzuk a kivant pontra a
lejatszofejet, valasszuk az Add Marker lehet&séget, majd irjuk be a megfelel6
informéaciot a jelol6hoz.

Ennek egy példajat az 1.9. abran, a képerny6 jobb oldaldn lathatjuk, ahol
be van éllitva a jel6l6 ideje, valamint a képerny6n abban a pillanatban lathato
labda tipusa.

Az Output lapon valaszthatjuk ki a hasznélni kivant sablonlejatszét. Az
1.10. abra mutatja az Expression-termékcsaladhoz illesztett sablont, amely az
Expression-termékcsalad stilusjegyeit hordozza. Ha videolejatszot szeretnénk
késziteni ezzel a sablonnal, egyszertien importéljunk egy videét, valasszuk ki
a sablont, majd kattintsunk az Encode gombra.
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| Microsoft Expression Encoder 2 February 2008 Beta

File Edit View Play Timeline Tools Window Help
Settings ' Metadata 2
> Metadata
¥ Markers
Time

00:00:01.427 Golf Ball
0000:05.325 Base Ball
00:00:07.871 Soft Ball
00:00:11.576 Beach Ball
0x00:13.514 Pointy F...

00:00:16.631 Rolly Fo...
Import Export
+I 00:00:09.111 < 4

Media Content ¥ Script Commands

Thumbnail Name File type Si Time Type

Activity Lo | Items

Encode coding A/B compare

1.9. abra. Jelol6 hozzdaddsa egy adatfolyamhoz

Settings e Metadata

» Thumbnail

¥ Job Output

Template Expression

Preview

Media File Name iginal fil L.{Default extension]}

Directory C\l s\imoroney\Documents\Expre...
Reset
¥ Preview in browser
Save job file
¥ Sub-folder by Job ID

1.10. abra. Silverlight-médialejitszé készitése Expression Encoderrel
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1. fejezet: Bevezetés a Silverlight 3 programozasaba

Miutan kivalasztottuk a sablonlejatszot, teljes korti Silverlight-médialejatszot
kapunk a videotartalmunkhoz. Az 1.11. abran lathatunk egy Silverlight-mé-

dialejatszot.
/€ nhitp://localhost:54337/Default.html - Windows Internet Explorer =2 EcH(t==
OO ~ [ 2] nttp://localhost:54337/Defa + | 43 | x || Live search o -
£ = | Searchweb..| B : ‘|’ ]~ & v M v o Favorites v / »
W e [@htt;umocalhosnms?m... l_l - v @ v [2hPage v (i Tools v

Gh Local intranet | Protected Mode: On H100%

1.11. abra. Az Expression Encoderrel készitett médialejitszo

Ez a rész csak felszinesen érintette az Expression Encoder lehet6ségeit, és azt,
hogy ezek hogyan hasznalhatdk a Silverlighttal. Tovébbi részletekért ldtogas-
sa meg a www.microsoft.com/expression weboldalt.

Osszefoglalas

Ez a fejezet bemutatta a Silverlight 3-at, és altaldnossagban leirta, hogyan illik
a web és a UX viladgaba. Megtudtuk, hogy a Microsoft technolégidja hogyan
alkalmazhato a jelenlegi UX-forgatokonyvekhez, vagy akar a ,tipikus” UX-
helyzetekre, és attekintést kaptunk a Silverlight-architekttarardl, a XAML-ré],
valamint arrél, hogyan lehet vele gazdag grafikus feliiletet létrehozni.
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Osszefoglalas

Ezeken kiviil sz6 volt arrél is, hogy a Microsoft Expression Suite hogyan
egésziti ki Silverlight-alkalmazasok készitésekor az olyan hagyomanyos fej-
leszt6eszkozoket, mint a Visual Studio. Bemutattuk, hogyan hasznélhat6 az
Expression Design grafikai készletek létrehozasara, hogyan kapcsolhat6k
Ossze a készletek egyetlen interaktiv alkalmazassa az Expression Blend segit-
ségével, és hogyan haszndlhatjuk az Expression Encodert videokészleteink
kezelésére.

Ezek utan itt az ideje jobban elmeriilni témankban: a kovetkezé néhany
fejezetben a Silverlight API-r6l lesz sz6. A 2. fejezet az Expression Blend rész-
letesebb vizsgélatdval kezd6dik, és lefrja, a Silverlight hogyan hasznalja azt.
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