Bevezeteés

Miért van sziikség a Microsoft
Silverlightra?

A web gazdagodasaval és fejlédésével pathuzamosan a webes felhasznal6k
elvérasai is valtoznak. Amikor az els6 webbongész6 elkésziilt, feladata az
volt, hogy viszonylag egyszerti médon biztositsa a dokumentumok kozotti
hivatkozasokat. A korai bongész6khoz az internetet behal6z6 gépek kozotti
protokollok tarsultak, és a kiszolgélékon térolt dokumentumok hirtelen az
egész viladgon hivatkozhattak egymasra.

Id6vel az internet felhasznaléi kicserélédtek - az egyetemekkel és a sza-
mitastudomanyi kutatdsokkal kapcsolatban &ll6 felhasznédlok kis csoportja
helyett a felhasznal6i bazis mara mar a teljes népességet feloleli, és a szakér-
t6k szamara elfogadhat6 felhasznaldi feliiletek a legkevésbé sem felelnek
meg a piaci alkalmazasok szamara. Az emberek a konnyen hasznalhato, j6
mindségii felhasznaldi feliileteket kedvelik. Mivel azonban az interneten egy-
re tobbféle informacio és egyre tobb médiafajl all rendelkezésre, egyre nehe-
zebb megfelelni a felhasznal6k azon elvarasainak, hogy az informéciok minél
konnyebben hozzaférhetéek legyenek.

A felhasznalok szaméra az internet-eréforrdsok hozzaférésének kifino-
mult, konnyen alkalmazhaté médszereit kellett biztositani. Ez az igény veze-
tett a fejlett alkalmazastechnolégiak megjelenéséhez. Az egyik technolégia
példaul bongészokiterjesztéseket hozott létre, amelyek lehetévé tették, hogy
a bongész6 a felhasznalo helyi szamitasi teljesitményét hasznalja.

Az ActiveX-vezérlGelemek, a Java-kisalkalmazédsok és a flashalkalmazasok
a beépiilémodul-technolégia képvisel6i. Az AJAX (Asynchronous JavaScript
and XML - aszinkron JavaScript és XML) egy masik eszkoz, amely segitségé-
vel 4j és érdekes, azonnali részleges frissitést alkalmazo felhasznaléi feliiletek
fejleszthet6k. Az AJAX segitségével a bongészé megjelenitési teriilete nem
villog és nem zérul be, mivel nem kell olyan gyakran frissiteni a teljes oldalt.

Annak ellenére, hogy technolégiaja segitségével a fejleszt6k olyan webhe-
lyeket készitenek, amelyek komplexebb tartalmat foglalnak magukban és a
HTML-nél dinamikusabb feldolgozast biztositanak, az AJAX-nak is vannak
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korlatai. Lehet6vé teszi példaul a kiszolgaléval folytatott aszinkron kommu-
nikéciét, amely annyit jelent, hogy az alkalmazasok hattérszélak segitségével
frissithetik dnmagukat, és igy a képernyé nem vibral olyan gyakran, mint
Osszetett webes felhasznaldi feliiletek esetén. Azonban az AJAX szigortian
bongészokiszolgalé kommunikaciés mechanizmus. Hidanyzik bel6le a grafi-
ka, az animaci6, a vide6 és egyéb olyan lehet6ségek, amelyek az igazdn mul-
timédias felhasznaléi feliilet részét képezik.

A Microsoft 4j WEB UX (Web User eXperience - webes felhasznaléi él-
mény) stratégiat dolgozott ki, hogy atlépje ezeket a korlatokat. A megkozelités
a kivant felhasznaléi élmény harom szintjét azonositja: ,j6”, ,nagyszerti” és
,kivalé” szinteket, amelyeket fejlesztési és futdsidejli technolégidkra lehet le-
képezni. A konyvben ezeket a szinteket egy kifejezéssel foglaljuk ssze, a
»sokoldalt” vagy ,sokoldaltisag” kifejezéssel gyakran taldlkozunk majd.
A ,sokoldalt” olyan fogalmat jelol, amelyet tulajdonképpen nehéz pontosan
meghatarozni. Azt az érzést képviseli, amely akkor tolti el a felhasznalét, ha
hagyomanyos webalkalmazéssal dolgozik a bongészé és a HIML korlétai ko-
zott, szemben azzal az asztali alkalmazassal, amelynek egy teljes operacids
rendszer szolgéltatdsai és lehetSségei allnak rendelkezésére. A mai webalkal-
mazasok nem ugyanazokat az élményeket és lehetGségeket biztositjdk, mint az
asztali alkalmazasok, és a felhasznal6 altalaban észreveszi, hogy a technolégia
korlatok kozé szoritja. A Silverlight (és az AJAX) esetén a cél olyan webalkal-
mazésok készitése, amelyek jobban hasonlitanak az asztali alkalmazasokhoz és
megkiilonboztethetetlenek téliik.

A felhasznaléi élmény legalacsonyabb szintjét, a ,,jo” szintet az AJAX-tech-
nolodgiaval kiterjesztett bongész6k biztositjdk. Manapsag ez a szint az alapvetd
UX-elvérasok, vagyis az AJAX &ltal timogatott, aszinkron, dinamikus bongé-
sz6alkalmazas megvaldsulasat jelenti.

A legfels6 vagy ,kivalé” szint olyan Windows Vista operaciés rendszerrel
miikod6 vastag tigyfél asztali szamitogép, amely a WPF-et (Windows Presen-
tation Foundation) és a .NET-keretrendszert haszndlja. Ezen alkalmazasok
olyan futtatokornyezetet biztositanak a fejleszték szaméra, amelyekkel kony-
nyen telepithet6 és karbantarthatd, sokoldalt alkalmazasokat készithetnek.
Ezen a szinten cstcsmindségii grafikak, vided és animécioé allnak rendelke-
zésre, valamint alkalmazasszolgéltatasok, példaul a fajlalapt allapotmegér-
zés, illetve mas asztali alkalmazasokkal val6 integralas. Ezen kiviil a WPF el-
kiloniti a felhasznaloifeliilet-tervezési és a -fejlesztési technologiakat, igy a
felhasznaloi feliiletek tervezése és lefrdsa egy 4j nyelv, a XAML (eXtensible
Application Markup Language - kiterjeszthet6 alkalmazas-jelolényelv) segit-
ségével torténik. A tervezeszkozok, példaul a Microsoft Expression termék-
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csalad tagjai azoknak a tervezSknek késziiltek, akik munkéjukat XAML-do-
kumentumkeént allithatjak el6. A fejleszt6k a kapott XAML segitségével kony-
nyebben valéra valtjadk a tervezék almait: programkéddal miikodésbe hoz-
hatjak a XAML-t.

A UX-stratégia harom szintbdl all, mivel az AJAX és a .NET/WPF fejl6dé-
sével nyilvanvaléva valt, hogy van hely egy olyan tj technolégia szdmara,
amely hatékonyan 6tvozi a két vilag legel6nyosebb lehetGségeit, az internetes
alkalmazasok globalis méretezhet6ségét parositja az asztali alkalmazasok sok-
oldalaségaval. Ezt a szintet nevezhetjiik ,nagyszerti” élménynek, amelynek
képvisel6je az AJAX altal Gj technolégidval bévitett bongészé: a Silverlight.

A Silverlight a bongész6k beépiilémodulja, amely XAML-t jelenit meg és
programozasi interfészt biztosit. Lehet6vé teszi a tervezdk és a fejleszték
szdmadra, hogy az asztali alkalmazasok sokoldaltsagat biztosité internetalkal-
mazasok készitése soran egytittmiikodjenek.

A Silverlight els6 valtozata JavaScript-orientdlt programozasi modellt valo-
sitott meg, amely a XAML-elemek hatékony szkriplehet&ségét biztositotta a
bongészében. A Silverlight 2 rengeteg tijdonsagot hozott, mivel magaban fog-
lalta a .NET-futtatokornyezetet, amely lehet6vé teszi, hogy .NET programo-
zasi nyelvek segitségével tovabb haladjunk, a XAML-lel dolgozzunk, vala-
mint vezérlGelem-alapokat, hdl6zati tdimogatast, hatékony adatkonyvtarakat,
bévithet6séget és nagyobb teljesitményt biztosit.

A Silverlight 3 megjelenésével még tobb és még hatékonyabb eszkoz all a
rendelkezéstinkre.

A konyvben megismerkediink a Silverlighttal, és megvizsgaljuk, hogy se-
gitségével hogyan tehetjiik gazdagabba a webes felhasznél6i élményt. Atte-
kintjuk az egyszerii és a gazdag médiaélményt, a képkezel6 szolgéltatasokat
nyujté alkalmazéasok készitését és egyéb témakoroket.

A Silverlight 3 megvéltoztatja a webalkalmazéasok készitésérdl alkotott
szemléletiinket. Webhelyek helyett a termék webes élmény lesz. A nagyszerti
élmény kozéppontjaban a nagyszeri tervezést talaljuk, a XAML és a Micro-
soft Expression termékcsaldd eszkozei révén, a Silverlight segitségével a ter-
vezOk és a fejleszt6k sokkal eredményesebben dolgozhatnak egyiitt.

A konyv célja, hogy segitsen megérteni azokat a technolégidkat, amelyek
a Silverlight-alkalmazésok fejlesztése és telepitése sordan egytittmtikodnek,
kezdve a Silverlightot hasznalé egyszerti kod megirasatol a fejlett eszkozok
alkalmazasaig, illetve a Silverlight-tartalom megjelenitéséig. Ha végigolvas-
suk a konyvet és attanulméanyozzuk a példakat, képesek lesziink a tanultak
alkalmazésara, és igy azokat a webes alkalmazasokat is tokéletesithetjiik,
amelyeket éppen fejlesztiink. Képzeljiik el, mi mindenre lesziink képesek!
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Kiknek sz6l ez a konyv?

A konyv azoknak a fejleszt6knek sz6l, akik nap mint nap azon dolgoznak,
hogy tj és jobb webes alkalmazasokat hozzanak az internetfelhasznaldk éle-
tébe, és akik szeretnék ismereteiket ezzel az élvonalbeli Microsoft-technolo-
gidval b6viteni - megismerni, hogyan lehet eszkozként alkalmazni a techno-
l6giat, hogy érdekesebb, sokoldaltibb és hatékonyabb felhasznaléi feliileteket
készitsenek. A fejlesztési vezetSk is hasznosnak taldlhatjak a konnyen olvas-
hat6 stilust, és igy megérthetik, a Silverlight hogyan illeszkedik a Microsoft
webes technoldgia vilagaba. Egy kis szerencsével a konyv megismerteti a ve-
zet6ket a sziikséges technoldgiai hattérismeretekkel, és amikor fejleszt8ik
- roppant izgatott arckifejezéssel - megkeresik 6ket, hogy a Silverlightrol be-
széljenek, érteni fogjak, hogy minek koszonhet6 a lelkesedés!

Mirdl szél ez a konyv?

A konyv két részbél all. Az els6 rész, a ,,Bevezetés a Silverlight 3 programozdsiba”
végigvezet a Silverlight alapjain. Megvizsgélja, mi a Silverlight és milyen esz-
kozokkel - beleértve a Microsoft Expression Blend és a Microsoft Visual Studio
alkalmazast is - lehet a Silverlight-élményeket létrehozni és karbantartani.

Az els6 részben tanulméanyozzuk a XAML-technolégiat, és megnézziik,
hogyan alkalmazza az XML-t az atfog6 felhasznél6i élmény definidlasara a
vezérlGelemek elrendezésétdl az animdciokig és egyéb osszetevokig. Végeze-
tiil magéat a Silverlight beéptil6 modult vizsgaljuk meg, megnézziik, hogyan
hasznalhat6 interfészként a bongész6hoz, és igy az alkalmazasaink els6 osz-
talyt bongész6-osszetevokkeé valnak.

A |, Silverlight 3 programozdsa .NET-keretrendszerben” ciméi masodik rész
elmeriil a Silverlight magas szintt fogalomrendszerének részleteiben. Semmi
esetre sem kimerit6 referencia, célja, hogy egyértelm, lényegre t6ré beveze-
tést biztositson a f6 témakorokbe, amelyekkel Silverlight-fejleszt6ként talal-
kozhatunk. A beépitett vezérlGelemek két fejezetet felolels attekintését kove-
téen megnézziik, milyen konnyen készithetjiik el sajat vezérl6elemeinket. Ezt
kovet6en megvizsgaljuk az adatkezelést, a kommunikaciét, az animdciok
programozasat, valamint néhany fejlett médiakezel6 vezérlGelemet és az 4j
DeepZoom és Photosynth dsszetevéket, amelyek bamulatos minéséggel jeleni-
tenek meg képeket. A konyv végén bemutatjuk a dinamikus nyelvek tamoga-
tasanak izgalmas témakorét a Silverlightban.
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Rendszerkovetelmények

A konyvben hasznalt Silverlight-alkalmazasokhoz hasonlé programok fej-
lesztéséhez a kovetkez6 OsszetevSk sziikségesek (ezek a httpy/silverlight.net/
GetStarted cimen hozzaférhet6ek):

e Microsoft Visual Studio 2008
e Microsoft Expression Design
e Microsoft Expression Blend

e Microsoft Silverlight Software Development Kit

A Microsoft Silverlight szamara ajanlott rendszerkonfiguracié Windows ope-
racios rendszereken 128 MB memoériat és 450 MHz vagy gyorsabb procesz-
szort, Mac OSX-en 1 GB memoriat és 1.83 GHz vagy gyorsabb processzor
foglal magéban.

A Microsoft Visual Studio 2008 szdmara ajanlott konfiguraci¢ 2.2 GHz vagy
gyorsabb processzort, 1024 MB vagy tobb memoriat, 1280 x 1024 képernyéfel-
bontast és 7200 rpm vagy gyorsabb merevlemezt foglal magaban. (A minimalis
kovetelmények: 1.6 GHz processzor, 384 MB memoéria, 1024 x 768 képernyd-
felbontas, 5400 rpm merevlemez.) Windows Vista esetén az ajanlas a kovetke-
z6: 2.4 GHz processzor, 768 MB memoria.

A konyvet kiséré webhely

A konyvhoz tartozik egy kiséré webhely, ahol a konyvben alkalmazott dsszes
programkéd a rendelkezésiinkre all. A programkéd fejezetek szerinti beosz-
tasban jelenik meg, és a kiséré webhelyr6l a kovetkez6 cimen tolthet6 le:

http:/fwww.microsoft.com/learning/en/us/Books/12578.aspx

A konyv a Silverlight 3 Beta verzi6 alapjan késziilt, ezért a Silverlight 3 vég-
leges kiadasanak frissitett programkodjaért érdemes ismét ellatogatni a web-
helyre.
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Terméktamogatas a konyvhoz

A Microsoft a kovetkez6 webhelyen biztosit terméktdmogatast a konyveihez
és a kisér6 tartalomhoz:

http:/fwww.microsoft.com/learning/support/books/

Tovabbi anyagok a weben A kényvet kiegészitd Gj vagy frissitett anyagok a
Microsoft Press Online Developer Tools webhelyén allnak az olvasok rendelkezésére.
A forrasok kozott a kényv tartalmanak frissitései, cikkek, a kiséré webhely tartal-
manak hivatkozasai, hibalista, valamint példafejezetek talalhatok. A webhely ha-
marosan a www.microsoft.com/learning/books/online/developer cimen lesz elér-
het6, és a tartalom rendszeresen frissuil majd.

Kérdések és megjegyzések

Ha a konyvvel vagy a kiséré tartalommal kapcsolatban megjegyzései, kérdé-
sei vagy otletei lennének, vagy a felsorolt webhelyek meglatogatdsa utan
megvalaszolatlan kérdések maradtak, kérjik, irja meg azokat a Microsoft
Press kovetkez6 cimére:

mspinput@microsoft.com

Kérjiik, ne feledje, hogy a Microsoft nem biztosit szoftvertimogatast a fenti
cimen!
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