Bevezeteés

Ez a konyv nagyjabol 2001 nyara 6ta létezik, ha nem is ebben a formaban: a C#
és a .NET platform els6 kiadasa ugyanis akkor jelent meg, a .NET 1.0 Beta 2
verzidjaval karoltve. Nagy drommel és halaval tolt el, hogy munkam kedvez6
fogadtatésra lelt a sajtéban, és ami még fontosabb, az olvasék korében is. Az
évek soran jelolték a Jolt Award dontGjére (vesztettem... kellemetlen) és a
2003-as Referenceware Excellence Awardon a programozasi konyvek katego-
ridjaban (nyertem?... de jo!)

Azbta azon dolgoztam, hogy a konyvet frissitsem és aktualizdljam a .NET
platform tjabb verziéinak megfeleléen. Ek6zben limitalt darabszammal meg-
jelentettem egy specidlis kiadvanyt, amely bemutatta a .NET 3.0 verzidjat
(Windows Presentation Foundation, Windows Coomunication Foundation,
és a Windows Workflow Foundation), valamint attekintést nytajtott olyan kii-
16nb6z6 technoldgidkrol, amelyek még megjelenésre vartak, és amelyeket
most LINQ néven ismeriink.

Jelenleg a konyv negyedik kiadasat tartja a kezében az Olvasé. Ez a kiadas
egyrészt tomoren megismétli a korabbi ismereteket, azaz a .NET 3.5-0s verzié-
jaban talalhato legfontosabb valtozdsok magyarazatat, masrészt szamos telje-
sen Uj fejezetet is tartalmaz, de ezen tilmenden tobb eddigi rész is jelentdsen
kibgviilt.

Ahogy a korabbiakban megszokhattuk, ez a kiadas is egyszeri és érthetd
nyelven ismerteti a C# nyelvet és a .NET-alaposztalykonyvtarakat. Soha nem
értettem azokat a szakirdkat, akik ugy adjak el6 mondandéjukat, hogy az
jobban hasonlit egy GRE-sz6szedetrdl irt tanulmanyra, mint egy szakkonyv-
re. Munkam tovéabbra is arra fekteti a hangstulyt, hogy a benne talalhat6 in-
formacidk segitségével j6l hasznalhaté szoftverrendszereket lehessen készi-
teni, igy nem toltok tdl sok id6t az ezoterikus részletek tanulmanyozasaval,
hiszen ezekkel csak nagyon kevés olvasém fog valaha is foglalkozni.



Bevezetés

Mi egy csapat vagyunk, az Olvaso és én

A szakirék az emberek igényes csoportjanak irnak (nekem mar csak tudnom
kell - egy vagyok koziiliik). Tisztdban vagyunk azzal, hogy egy szoftver el-
készitése - barmelyik platformmal torténjen is (NET, J2EE, COM stb.) -
rendkiviil aprélékos munka, ugyanakkor nagyon specifikus a részleg, a cég,
az ugyfél vagy a targykor szerint. Hiszen lehet, hogy épp az elektronikus ki-
adoi ipardgban dolgozunk, vagy éppenséggel rendszert fejlesztiink az allam-
nak, esetleg a helyi dnkormanyzatnak, a NASA-nak vagy egy katonai rész-
legnek. En a magam részér6l gyermekeket oktaté szoftvert fejlesztettem,
szamos n-rétegli rendszert, valamint projekteket a gy6gyaszati és a pénziigyi
agazatokban. Majdnem nulla az esélye, hogy annak a kédnak, amelyet egyi-
kiink ir a munkéajahoz, koze lesz ahhoz a k6dhoz, amelyet a masikunk ir a sa-
jat munkajahoz (kivéve, ha véletlen épp egytitt dolgoztunk korabban!).

Ezért szandékosan keriilom az olyan mintapélddkat, amelyeket konkrét
iparaghoz vagy programozasi feladathoz kéthetnénk: a C#, az objektumori-
entalt programozas és a .NET 3.5 alaposztaly konyvtarait ipari alkalmazasok-
tol fiiggetlen példakon keresztiil mutatom be. Ahelyett, hogy minden példam
adatok tomkelegét szolgaltatnd, bérlistat szamolna, vagy ehhez hasonlékkal
szolgalna, az én példaimhoz mindenkinek van valami kéze: autékrol szélnak
(réadasként néhany geometriai strukttréaval és alkalmazottakkal). Es ez az a
pont, ahol tsszetalalkozunk.

Az én feladatom, hogy legjobb tuddsom szerint elmagyarazzam a C# prog-
ramozasi nyelvet és a .NET platform alapvet6 jellegzetességeit. Ugyanigy
mindent megteszek azért, hogy ellassam a kedves Olvasoét kiilonféle eszko-
zokkel és stratégiakkal, amelyek lehet6vé teszik, hogy a konyv alapjan foly-
tatni lehessen a téma tanulmanyozésat.

Az olvasé feladata pedig, hogy a megszerezett tudast képes legyen alkal-
mazni sajat programozasi feladatdban. Persze egyértelmt, hogy a projektek
nem allatnevekkel ellatott automobilok koriil forognak, de hat pont errdl
sz6lna az alkalmazott ismeret. Biztos lehet benne az Olvasé, hogy ha egyszer
megértette a konyvben bemutatott elveket, ismereteinek birtokdban olyan
.NET-alkalmazasokat irhat, amelyek hasznalhatok sajat programozési kor-
nyezetiikben.
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A konyv attekintése

A konyv attekintése

A Pro C# 2008 and the .NET 3.5 Platform (A C# és a Microsoft NET 3.5.) negyedik
kiadésa logikailag nyolc kiilonall6 részbdl all, s ezek mindegyike tovabbi feje-
zeteket tartalmaz. J6 néhany témakor, példaul az alapveté C#-szerkezetek, az
objektumorientalt programozas és a platformfiiggetlen .NET fejlesztése kibd-
viilt a korabbiakhoz képest, sajat fejezetet kapott. Az 1j kiadas a .NET 3.0-3.5
programozas tulajdonsagait (LINQ , WCF , WPF , WF stb.) tsszefoglal6 fejeze-
teket is tartalmaz.

Megjegyzés A magyar valtozat kiadasanak elékészitése soran a SZAK Kiadd ugy dontétt, hogy
az eredeti konyv tartalmat két kotetben jelenteti meg. Ezt a viszonylag nagy terjedelem indo-
kolja. Az alabbiakban mind a két kotet tartalmat ismertetjiik, igy biztositva, hogy az is képet
kapjon a mii egészérdl, akinek csak az egyik kotet keriil a kezébe. (Ezt a Bevezetést valtozat-
lan formaban mind a két kotetben szerepeltetjiik.)

Elso kotet

1. rész: Bevezetés a C#-ba és a .NET platformba

Az els6 rész bemutatja a .NET platform alapvet6 természetét és szdmos olyan
fejleszt6eszkozt (koztitk tobb nyilt forraskodut), amelyeket .NET-alkalmaza-
sok fejlesztéséhez hasznalhatunk. Mindekdzben néhany alap C# programo-
zasi nyelvi részlettel és a NET-tipusrendszerrel is megismerkedtiink.

1. fejezet: A .NET filozéfiaja

Az elsé fejezet voltaképpen a konyv tovabbi részeinek a gerincét képezi. A ha-
gyomédnyos Windows-fejlesztések vilaganak vizsgalataval kezdjiik, és feltar-
juk a korabbi hatranyokat is. A fejezet els6dleges célja azonban az, hogy meg-
ismerjiink j6 néhany .NET-kozpontt épit6kovet, példaul az egységes nyelvi
futtatét (Common Language Runtime - CLR), a kozos tipusrendszert (Com-
mon Type System - CTS), az egységes nyelvi specifikaciét (Common Langu-
age Specification - CLS) és az alaposztalykonyvtarakat. Egyszerti betekintést
nyerhetiink a C# programozasi nyelvbe és a .NET-szerelvényformatumaba,
valamint attekintést kapunk a .NET platform platformfiiggetlen természeté-
r6l (a B fliggelék részletesen targyalja ezt a témakort).
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2. fejezet: C#-alkalmazasok készitése

A fejezet célja, hogy kiilonféle eszk6zok és technikak ismertetésével bevezes-
sen minket a C#-forraskodfajl forditasanak folyamataba. El6szor a parancs-
soros fordit6 (csc.exe) és a C#-eredményfajlok hasznélatat ismerhetjiik meg.
A fejezet tovabbi részében pedig szdmos forraskodszerkeszt6t és integralt fej-
lesztési kornyezetet (integrated development environments - IDEs) tanulma-
nyozhatunk, tobbek kozott a kovetkezéket: TextPad, Notepad++, Sharp-
Develop, Visual C# 2008 Express és a Visual Studio 2008. Ezenkiviil szamos
olyan tovabbi programozési eszkozt ismertetiink, amelyet barmely .NET-fej-
lesztének azonnal el6 kell tudnia htizni a farzsebébdl.

2. rész: A C# alapvetoé épitéelemei

A 2. részben targyalt témakorok kiemelten fontosak, hiszen az itt megjelen6
tudnival6kat folyamatosan hasznaljuk fiiggetleniil att6l, hogy milyen jellegti
NET-szoftvert szdndékozunk fejleszteni (webes alkalmazas, asztali grafikus
alkalmazas, forraskodkonyvtarak, Windows-szolgéaltatasok stb.). Itt deriil ki,
hogy hogyan miikodnek a C# nyelv alapvet6 épit6kovei, beleértve az objek-
tumorientalt programozas (OOP) részleteit is. Ez a rész ismerteti tovébba,
hogy hogyan kell kezelni a futasidejti kivételeket, és bevezet minket a .NET
szemétgytijt szolgaltatasanak részleteibe is.

3. fejezet: A C# alapvetd épitdelemei, I. rész

Ebben a fejezetben kezdjiik el részletesen tanulmanyozni a C# programozasi
nyelvet. Megismerkediink a Main() met6édus szerepével és szamos részlettel a
.NET platform belsé adattipusaival kapcsolatban, beleértve a szovegesadat-
kezelést a system.string és a System.Text.StringBuilder névterek alkalmaza-
saval. Megvizsgaljuk tovabba az iteracios és a dontési szerkezeteket, a szikitd
és a bovitdé miveleteket, valamint az unchecked kulcssz6 hasznalatat.

4, fejezet: A C# alapvet6 épitéelemei, Il. rész

A 4. fejezet befejezi az alapveté C#-szemléletek meghatdrozasat, a tipustul-
terhelt metédusok létrehozasatol az out, ref és params kulcsszavakon keresz-
tuli paraméterek definidldsaig. Vizsgéljuk, hogyan kell adathalmazt létre-
hozni és kezelni, hogyan kell olyan adattipust késziteni, amelynek nul1 is le-
het az értéke (a ? és a ?? operatorokkal), és megmutatjuk az értéktipus és a re-
ferenciatipus kozotti kiilonbséget is.
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5. fejezet: Egységbe zart osztalytipusok definialasa

Ebben a fejezetben az objektumorientalt programozassal (OOP) ismerkedhe-
tink meg a C# programozasi nyelv hasznélatdn keresztiil. El6szor meghata-
rozzuk az OOP pilléreit (bedgyazas, szdrmaztatds és polimorfizmus), majd a
fejezet tovabbi részében azt nézziik meg, hogyan kell konstruktorok, tulaj-
donsagok, statikus tagvaltozok, konstansok és csak olvashaté fajlok haszna-
latdval robusztusosztaly-tipusokat létrehozni. Végezetiil ismertetjiik a részle-
ges tipus definicidjat és a C# XML-koédjanak dokumentécios szintaktikéjat.

6. fejezet: A szarmaztatas és a polimorfizmus

Ebben a részben az OOP maradék pilléreit (szarmaztatas és polimorfizmus)
vizsgaljuk meg; ezek a segitségével Osszetartozé osztalytipusok csaladjat
hozhatjuk létre. Megnézziik a virtudlis metédusok és absztrakt metédusok
(és az absztrakt alaposztalyok) szerepét, valamint a polimorf interfész termé-
szetét. Végiil, de nem utolsésorban, ez a fejezet ismerteti a .NET platform leg-
fontosabb alaposztilyanak, a system.object osztalynak a szerepét is.

7. fejezet: Strukturalt hibakezelés

Ez a fejezet els6sorban azt mutatja be, mit kell tenni a strukturalis kivételke-
zelés segitségével a futasi id6ben keletkezett anomalidkkal. Nemcsak az ilyen
jellegti problémak megoldasara szolgalé C#-kulcsszavakat ismerjiik itt meg
(try, catch, throw és finally), hanem az alkalmazdasszint(i és a rendszerszintli
kivételek kozotti kiillonbséget is. Megismerhetiink tovabba tobbféle, a Visual
Studio 2008-ban taladlhat6 eszkozt, amelyek segitségével hibakeresést végez-
hetiink a figyelmen kiviil hagyott kivételek kozott.

8. fejezet: Az objektumok életciklusa

Ennek a résznek az utolso fejezete azt targyalja, hogy hogyan kezeli a CLR a
memoriat a .NET szemétgyijt6jének a segitségével. Megérthetjiik az alkal-
mazasgyoOkerek, az objektumnemzedékek és a system.GCType szerepét. Az
alapok megismerése utdn, a fejezet tovabbi része az eldobhato objektumokkal
(az IDisposable interfészen keresztiil) és a véglegesit6 folyamattal (a Sys-
tem.Object.Finalize() metédduson keresztiil) foglalkozik.
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3. rész: Haladoé programozasi szerkezetek a C#-ban

A konyv 3. része ismerteti a C# nyelv haladobb jellegti (de ugyancsak na-
gyon fontos) elveit. Az interfészek és metédusreferencidk vizsgélataval befe-
jezziik a .NET tipusrendszerével val6 ismerkedést. A tovabbiakban betekin-
tést nyerhetiink a generikus tipusok és a szdmos 4j C# 2008 nyelvi elem szere-
pébe, valamint a LINQ-ba is.

9. fejezet: Interfészek hasznalata

Ennek a fejezetnek az anyagat az interfészalapd programozast is magéba fog-
lalé objektumalapt fejlesztés alkotja. Megismerhetjiik bel6le, hogy hogyan
kell olyan tipusokat definidlni, amelyek tobbszoros viselkedést tdmogatnak,
hogyan lehet ezeket a viselkedéseket futdsidében feltérképezni, és hogyan
lehet szelektiven elrejteni bizonyos viselkedéseket az explicit interfészmegualo-
sitds segitségével. Tovabba a szamos el6re definidlt .NET-interfésztipus meg-
ismeréséhez el kell sajatitanunk azoknak az egyedi interfészeknek a haszna-
latat, amelyek ad hoc jellegti eseményarchitektira készitéséhez sziikségesek.

10. fejezet: Gylijtemények és generikus tipusok

Ez a fejezet a System.collections névtérgytjtemény tipusainak tanulméanyoza-
saval kezd6dik; ezek mar a .NET platform kezdeti kiadasanak is részei voltak.
Noha a .NET 2.0 megjelenése 6ta a C# programozasi nyelv lehet6vé teszi generi-
kus tipusok hasznélatat, ahogy a késébbiekben kidertil, a generikus programozas
lényegesen megnoveli az alkalmazas teljesitményét és a tipusbiztonsagot. Nem-
csak azt vizsgéljuk meg, hogy milyen kiilonb6z6 generikus tipusok léteznek a
System.Collections.Generic névtérben, de azt is, hogyan készithetjiik el sajat
generikus metédusainkat és tipusainkat (megszoritdsokkal vagy anélkiil).

11. fejezet Metodusreferencidk, események és lambdak

A 11. fejezetnek az a célja, hogy érthet6vé tegye a metddusreferencia-tipusokat.
Leegyszertsitve: a .NET-metodusreferencia olyan objektum, amely az alkal-
mazds més metédusaira mutat. Ez a minta olyan rendszerek készitését teszi le-
het6vé, amelyek tobb objektum Osszekapcsolodasat engedik meg kétirdnya
egylittmikodés segitségével. A NET-metédusreferenciak vizsgélata utan meg-
ismerkediink a .NET event kulcsszavaval, amelyet arra hasznalunk, hogy egy-
szer(lsitsiik a nyers metdédusreferencia programozasanak kezelését. Végezetiil
megvizsgaljuk a C# 2008 lambda-operatorat (=>), és feltarjuk a kapcsolatot a
metddusreferencidk, a névtelen metédusok és a lambda-kifejezések kozott.

XXXVi



A konyv attekintése

12. fejezet: Indexerek, operatorok és mutatok

Ez a fejezet a C# programozasi ismereteinket mélyiti el szdmos haladé prog-
ramozasi technika segitségével. Megismerhetjiik, hogyan kell operdtorokat
talterhelni, és hogyan kell a tipusaink szamara egyedi konverziés rutinokat
irni (akar implicit, akar explicit formaban). Megtanulhatjuk azt is, hogy ho-
gyan kell létrehozni és hasznalni a tipusindexeldket, és hogyan kell kezelni a
C-stilustt mutatékat a ,nem biztonsdgos” kédkdrnyezetben.

13. fejezet: C# 2008 nyelvi ujdonsagai

A NET 3.5 kiadasédban a C# nyelv szamos 1j programozasi eszkozzel béviilt,
amelyek koziil j6 néhany arra szolgal, hogy lehet6vé tegye a LINQ API hasz-
nalatat (errdl a 14. fejezetben tobbet is megtudhatunk). Megismerjiik a lokalis
valtozok implicit tipussal torténd ellatasanak a szerepét, a részleges metédus,
az automatikus tulajdonsagok, a b6vité metdédusok, a névtelen tipusok és az
objektuminicializal6 szintaxis hasznalatat.

14. fejezet: Bevezetés a nyelvbe agyazott lekérdezésekbe (LINQ)

Ez a fejezet ismerteti a LINQ-et (Language Integrated Query - nyelvi integ-
rélt lekérdezés), amelyet nyugodtan nevezhetiink a .NET 3.5 legérdekesebb
részének. Ahogy a fejezet késébbi részébdl kidertiil, a LINQ segitségével lehe-
téségiink nyilik er8sen tipusos lekérdezéseket irni, amelyeket szamos LINQ-
célpontra alkalmazhatunk, hogy a sz6 legtdgabb értelmében ,adatot” kezel-
hesstink. Megtanuljuk a LINQ objektumokra torténé alkalmazasat, ennek se-
gitségével a LINQ-kifejezéseket adattarolkra (tombok, kollekciok, egyedi ti-
pusok) fogjuk tudni alkalmazni. Ez a tudas nélkiilozhetetlen lesz akkor, ami-
kor azt vizsgdljuk meg, hogyan kell LINQ-kifejezéseket reldciés adatbazi-
sokon (a LINQ az ADO-n keresztiil) és XML-dokumentumokon (a LINQ az
XML-en keresztiil) hasznalni.

4, rész: Programozas .NET-szerelvényekkel

A negyedik rész a .NET-szerelvényformatum részleteit taglalja. Nemcsak azt
tanulhatjuk meg, hogyan kell NET-kédkonyvtarakat telepiteni és konfiguralni,
de azt is, hogy mi a .NET binaris kép bels6 osszedllitasa. Ebben a részben lesz
sz6 a .NET-attribatumok szerepér6l és a tobbszala alkalmazéasok létrehozasa-
nak moédjarol is. A késébbi fejezetek néhany haladé témat érintenek, példaul az
objektumkornyezetet, a koztes nyelvi kédot és a dinamikus szerelvényeket.
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15. fejezet: A .NET-szerelvények

Els6 megkozelitésben a szerelvény nem mas, mint egy feliigyelt *.d11 vagy
*.exe binaris fajl lefrasara szolgalé kifejezés. Am a .NET-szerelvények torté-
nete sokkal tobb ennél. Ebben a fejezetben megtudjuk, mi az egyfajlos és a
tobbfajlos szerelvények kozotti kiilonbség, és, hogy ezeket hogyan kell készi-
teni és telepiteni. Megvizsgéljuk, hogyan kell privat és megosztott szerelvé-
nyeket konfiguralni XML-alapti *.config fajlokkal és kibocsaté hazirenddel
rendelkez6 szerelvényekkel. Mindekozben megtudhatjuk, hogy milyen a
GAC (Global Assembly Cache - globdlis szerelvénytar) bels6 struktiraja, és
mi a .NET keretrendszer konfiguraciés segédprogramjainak a szerepe.

16. fejezet: Tipusreflexio, késoi kotés és attributumalapu
programozas

A 16. fejezetben folytatjuk az ismerkedést a .NET-szerelvényekkel. A sys-
tem.Reflection névtér haszndlatdval kapcsolatban azt vizsgaljuk, a futdsi
id6ben hogyan valésul meg a tipusmeghatarozas folyamata. Az ilyen jellegti
tipusok haszndlatdval lehetségiink van olyan alkalmazasok létrehozéséra,
amelyek futas kozben képesek a szerelvények metaadatait olvasni. Kidertil,
hogyan lehet a késdi kdtés segitségével futasi id6ben dinamikusan bet6lteni és
létrehozni tipusokat. A fejezet utols6 témakore - mind a szabvanyos, mind az
egyedi - .NET-attribitumok szerepének ismertetése. Az egyes témakorok
hasznossaganak szemléltetésére a fejezet konklazidjaként bemutatunk egy
kiterjeszthet6 Windows Forms-alkalmazast.

17. fejezet: Folyamatok, alkalmazastartomanyok és
objektumkornyezetek

A szerelvényekr6l sz616 tudnivalok utdn ez a fejezet a betoltott NET végre-
hajthat6 fajlok felépitését ismerteti. Az elsédleges cél a folyamatok, az alkal-
mazdstartomanyok és a kontextusbeli hatdrok kozotti kapcsolat illusztralasa.
Ezek alapozzak meg a kovetkez6 fejezet témajat: a tobbszalt alkalmazasok
készitésének modjat.

18. fejezet: Tobbszalu alkalmazasok készitése

Ez a fejezet azt mutatja be, hogy hogyan kell t6bbszalt alkalmazasokat készi-
teni, és szamos olyan technikat ismertet, amelyeket a szalbiztos kod készitésé-
hez alkalmazhatunk. A fejezet elején atismételjitk a .NET met6dusreferencia-
tipusait, hogy megértsiik, valéjaban hogyan tdmogatjak a metdédusreferenciak
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az aszinkronfiiggvény-hivasokat. Majd megvizsgaljuk a system.Thread névtér-
ben talalhaté tipusokat. Ezek kozott szamos olyan van (Thread, Threadstart),
amelynek segitségével konnyen lehet Gjabb végrehajtasi szalakat késziteni. Vé-
giil megismerkediink a Backgroundworker tipussal, amely nagyban megkony-
nyiti a felhasznaléi feliiletrdl torténd szalkészitést.

19. fejezet: A koztes nyelv (CIL) és a dinamikus szerelvények

A 4. rész utols6 fejezetének szerepe kettés. El16szor a kordbbinal részletesebben
megvizsgaljuk CIL szintaktikéjat és szemantikdjat, majd a system.Reflection.
Emit névtér szerepét mutatjuk be. Ezeknek a tipusoknak a hasznalataval lehe-
téségiink nyilik olyan szoftver készitésére, amely képes .NET-szerelvényeket
futasidében generédlni a memoridba. Az olyan szerelvényeket, amelyeket a
memoridban definidlunk és futtatunk, dinamikus szerelvényeknek nevezziik.

Masodik kotet

5. rész: Bevezetés a .NET alaposztalykonyvtaraiba

Ha elérkeztiink ehhez a részhez, akkor mar biztos tudasunk van a C# nyelvrél
és a .NET- szerelvényformatumok részleteir6l. Az 6todik rész tovabbfejleszti
ezeket az ismereteket azaltal, hogy szamos altalanosan hasznélt alaposztalybeli
szolgaltatast mutat be, tobbek kozott a fajl I/O-t és az adatbéaziselérést az
ADO.NET segitségével. Ez a rész targyalja tovdbba az elosztott alkalmazasok
készitésének témakorét a Windows Communication Foundation (WCF) segit-
ségével, valamint azokat a munkafolyamat-engedélyezett alkalmazasok készi-
tését, amelyek a Windows Workflow Foundation (WF) API-t hasznaljak.

20. fejezet: Fajlmiiveletek és elkiilonitett tarolas

A system.I0 névtér segitségével lehet6ségiink van a szamitogép fajl- és
konyvtarszerkezetének elérésére. Ebben a fejezetben megismerjiik, hogyan
kell programozottan konyvtarrendszert 1étrehozni (és térolni), valamint, ada-
tokat kiilonboz6 folyamokba (fajlalapd, sztringalapti, memoriaalapt stb.) be-,
illetve kimozgatni. A fejezet utolsé része megvizsgélja az elkiilénitett taroldst,
amelynek segitségével lehet6ségiink van biztonsagos helyen kiilon tarolni az
adatokat fiiggetlentil attol, hogy a célgép biztonsagi beallitasaitol. Hogy
megértsitk a system.I0.Isolated API bizonyos elveit, dttekintést kell kap-
nunk a kédhozzaférés-szabalyozasrél (Code Access Security — CAS).
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21. fejezet: Bevezetés az objektumsorositas vilagaba

Ez a fejezet a .NET-platform objektumsorosité szolgaltatasaba nyujt betekin-
tést. Egyszertien sz6lva a sorositis segitségével lehetéségiink nyilik arra, hogy
egy objektum (vagy a kapcsolodé objektumok egy halmazénak) dllapotat egy
folyamban taroljuk a késébbi hasznalat céljabol. A deszerializilds (a sorositas
ellentétes mitivelete) az a folyamat, amelynek segitségével kivehetjitk az ob-
jektumot a folyambdl, és a memoriaban az alkalmazas szdmara hasznalhato
formaba hozhatjuk. Az alapok elsajatitasa utan megtanulhatjuk, hogyan kell
egyedivé tenni a sorositasi folyamatot az 1serializableinterface és a .NET-
attribatumok halmazénak segitségével.

22. fejezet: ADO.NET 1. rész: Az é16 kapcsolat

Az adatbazisokrol sz6l6 két fejezet koziil az els6ben az ADO.NET programo-
zasi API-r6l kaptunk ismereteket. Ez a rész bevezeti a .NET adatszolgaltato
szerepét, valamint azt, hogy hogyan kell a relaciés adatbazissal kommuni-
kalni az ADO.NET ¢él6 kapcsolatin keresztil. Ez a kapcsolati objektumokat, a
parancsobjektumokat és az adatolvasé objektumokat jelenti Ezenkiviil ez a
fejezet mutatja be az egyedi adatbazis létrehozdsdnak modjat, és ismerteti
azokat az adatelérési konyvtarakat, amelyeket majd a konyv tovabbi részé-
ben hasznalunk.

23. fejezet: ADO.NET 2. rész: A bontott kapcsolat

Ez a fejezet az adatbazis-kezelés kiilonb6zé moédokon torténé manipulalasi
lehetSségeit targyalja tovabb, jelen esetben az ADO.NET bontott kapcsolaton
keresztiil. Megismerkedhetiink a pataset tipus és az adatfeldolgozé objek-
tumok szerepével, valamint szamos Visual Studio 2008 eszkozzel, amelyek
nagyban megkonnyitik az adatvezérelt alkalmazasok létrehozédsat. Mind-
ekozben ravilagitunk arra, hogyan kell a pataTable-objektumokat felhaszna-
16i feliileti elemekhez kapcsolni, olyanokhoz, mint példaul a Windows Forms
API Gridview tipusa.

24. fejezet: A LINQ API programozasa

A 24 fejezet a LINQ programozasi modellt mutatja be, pontosabban a LINQ
»az objektum iranydba” részét. Megvizsgaljuk, hogyan kell LINQ-lekérdezé-
seket alkalmazni reldciés adatbazisokon, pataset-objektumokon és XML-do-
kumentumokon. Mindekozben megtanuljuk az adatkontextus-objektum, va-
lamint az sqlmetal.exe segédprogram szerepét, és megvizsgaljuk a Visual
Studio 2008 kiilonboz6 LINQ-tdamogat6 funkcidit.
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25. fejezet: A WCF

A NET 3.0 bevezetett egy teljesen tj API-t, a WCF-et, amely lehet6séget ad
arra, hogy szimmetrikus moédon, fiiggetleniil az alatta talalhaté rétegek fel-
épitésétdl elosztott alkalmazast fejlessziink. Ez a fejezet feltarja a WCF-szol-
galtatasok, -gazdagépek és -kliensek készitésének lehet6ségeit. A WCF-szol-
géltatdsok rendkiviil flexibilisek, a gazdagépek és a kliensek XML-alapt kon-
figuracios fajlokat hasznalhatnak, hogy deklarativ médon adjanak meg ci-
meket, kotéseket és szerz6déseket.

26. fejezet: A Windows Workflow Foundation — Bevezetés

A NET 3.0 a WCF mellett bevezette a WF API-t is, amely lehet6séget ad arra,
hogy munkafolyamatokat definidljunk, futtassunk és monitorozzunk. Ennek
segitségével komplex {iizleti folyamatok modellezhet6k. Megtanuljuk a WF
altalanos céljat, ahogy azt is, hogy mi a szerepe az aktivitdsoknak, a munka-
folyamat tervezének, a munkafolyamat futtatdsi motornak, és a munkafo-
lyamat-engedélyezett forraskod konyvtaraknak.

6. rész: Felhasznaloi feliiletek

Altaldnosan hibas feltételezés a NET platformmal kapcsolatban az, hogy ez a
keretrendszer kizardlag a webalapt felhasznaléi feliiletekkel foglalkozik (ez
feltehetSen a , .NET” Kkifejezés miatt van, hiszen felidézi az ,Internet” szot,
azaz a ,webprogramokat”). A NET kiemelkedé médon tdmogatja a webal-
kalmazasok készitését, a konyv ezen része azonban a hagyoményos felhasz-
naloi feliiletekre koncentral két grafikus feliilet keretrendszerén, a Windows
Forms és a WPF hasznalatan keresztiil.

27. fejezet: Windows Forms-programozas

Az eredeti asztali grafikus felhasznaléi feliilet, amely a .NET platformmal
egyiitt kaphatd, a Windows Forms. Ez a fejezet ismerteti a felhasznaléi feliilet
keretrendszerének szerepét, és bemutatja, hogyan kell f6ablakokat, parbe-
szédablakokat és mentirendszereket késziteni. Feltarja tovabba az trlap-
szarmaztatds szerepét, és azt, hogy hogyan kell kétdimenziés adatot rajzolni
a system.Drawing névtér segitségével. A témakor illusztralasara a fejezet vé-
gén készitiink egy (korlatozott funkcionalitassal bir6) rajzol6alkalmazast.
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28. fejezet: A WPF és az XAML

A NET 3.0 teljesen 1j grafikus felhasznal6i feliiletet vezetett be, amelyet WPF-
nek nevezett el. Réviden, a WPF kimagasl6an interaktiv és médidban gazdag
front endek készitését teszi lehet6vé asztali alkalmazdsokhoz (és indirekt mo-
don webalkalmazasokhoz). A Windows Formsszal ellentétben, ez a tultelitett
felhasznaléifeliilet-keretrendszer szamos kulcsfontossagu szolgaltatast (2D-s és
3D-s grafika, animéciok, gazdag dokumentumok stb.) integral egyetlen egysé-
gesitett objektummodellbe. Ebben a fejezetben megkezdjiik az ismerkedést a
WPF-fel és a Kkiterjeszthet alkalmazasjelolé nyelvvel (Extendable Application
Markup Language - XAML). Megtanuljuk, hogyan kell XAML-mentes, csak
XAML-t haszndl6 és a ketté kombinaciojabdl felépiilé WPE-programokat létre-
hozni. A fejezet végén készitiink egy egyedi XAML-nézeget6t, amelyet a to-
vabbi WPF-fel foglalkoz6 fejezetekben is hasznélni fogunk.

29. fejezet: Programozas WPF-vezérléelemekkel

Ebben a fejezetben megtudjuk, hogy hogyan kell dolgozni a WPF-vezérls-
elem tartalommodelljével, és érintiink szamos vezérlelemekkel kapcsolatos
témat is, példaul a fliggéségi tulajdonsagokat és iranyitott eseményeket. J6
néhany WPF-vezérl6elem hasznalatat bemutatjuk, s szintén ebben a fejezet-
ben magyardzzuk el az elrendezéskezeld, -vezérl utasitasok és a WPF-adat-
kotés modelljének a hasznalatat.

30. fejezet: WPF 2D grafikus renderelés, eréforrasok és témak

Az utols6 fejezet a WPF targyaldsat harom latszolag fliggetlen téma vizsgéla-
taval zarja. A WPF grafikus renderel$ szolgéltatasanak altalaban sziiksége
van arra, hogy egyedi er6forrasokat definidljunk hozza. Ezeknek az eréfor-
rasoknak a hasznalataval lehet6ségiink van egyedi WPF-animaciok készité-
sére, és grafikat, er6forrasokat és animéciokat alkalmazva egyedi témak ké-
szitését fogjuk tudni megoldani WPF-alkalmazasok szamara. A kiilonbozé
témak Osszegzéseképpen a fejezet utolsé részében azt illusztraljuk, hogyan
kell futasid6ben egyedi grafikus témakat alkalmazni.
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7. rész: Webes alkalmazasok fejlesztése ASP.NET
segitségével

A 7. rész az ASP.NET programozasi APl hasznalataval készitett webes al-
kalmazasokat vizsgalja. Az ASP.NET szandékosan ugy lett kialakitva, hogy
az asztali felhasznaléi feliilet 1étrehozasat modellezze, tigy, hogy szabvanyos
HTTP kérésekre/valaszokra helyez egy eseményvezérelt, objektumorientalt
keretrendszert.

31. fejezet: ASP.NET weboldalak készitése

Ez a fejezet vezet be benniinket azASP.NET hasznalatdval torténé webes al-
kalmazasfejlesztésbe. A kiszolgéal6oldali szkripteket felvéltjak az igazi objek-
tumorientélt nyelvek (mint a C#, VB.NET és hasonldk). Bemutatjuk egy
ASP.NET weboldal készitését, valamint az alatta talalhaté programozési mo-
dellt és az ASP.NET egyéb kulcsfontossagu elveit, példaul azt, hogy hogyan
kell webkiszolgal6t valasztani, valamint a web. config fajlok hasznalatat.

32. fejezet: ASP.NET-vezérl6elemek, -témak és -mesteroldalak

Ez a fejezet azokkal a vezérlGelemekkel foglalkozik, amelyek a bels6 vezérl6-
fat toltik fel adattal. Megismerjiik az alapveté ASP.NET webes vezérlGeleme-
ket, tobbek kozott a ellenérzé vezérlelemet, a belsé oldali navigaciés vezér-
16elemeket és a kiilonb6z6 adatkoté miiveleteket. Ugyancsak ennek a fejezet-
nek a feladata, hogy bemutassa a mesteroldalak és az ASP.NET témamotorja-
nak a szerepét, amely a hagyomanyos stiluslapok szerveroldali megfelel&je.

33. fejezet: ASP.NET allapotkezelési technikak

Ez a fejezet kiterjeszti az eddigi ASP.NET-ismereteinket, ugyanis megvizs-
galja, milyen kiilonb6z6 médokon lehet allapotot kezelni a .NET alatt. Ahogy
a klasszikus ASP, az ASP.NET is egyszertien teszi lehet6vé siitik létrehozasat,
ahogy alkalmazasszintli és munkafolyamat-szintti valtozok hasznalatat is. Az
ASP.NET azonban bevezet egy 1j allapotkezel6 technikat: az alkalmazas-
gyorsitétarat. Ha maér tudjuk, milyen médokon lehet allapotot kezelni az
ASP.NET alatt, megismerkediink a System.HttpApplication alaposztaly sze-
repével (a Global.asax fajlon beliil), valamint azzal, hogy hogyan kell dina-
mikusan megvaltoztatni a webalkalmazasunk futasidejli viselkedését a
web. config f4jl segitségével.

xlifi



Bevezetés

8. rész: Fiiggelékek

A konyv utolsé része két fontos témat vizsgal meg, amelyek val6jaban nem il-
leszkedtek szervesen a konyv felépitésébe, ezért a fiiggelékbe kertiltek. A fiig-
gelék kiteljesiti a C#-pal és NET platformmal kapcsolatos ismereteinket,
megvizsgaljuk ugyanis, hogyan kell régebbi koédokat integralni a .NET-alkal-
mazasainkba, valamint hogyan kell a .NET-fejlesztést a Windows operéacids
rendszer csaladjan kiviil hasznalni.

A fiiggelék: A COM és a .NET egyiittmiikodése

Azok, akik mér programoztak Windows operacios rendszer alatt a .NET plat-
form hasznalata el6tt, nagy valészintiséggel ismerik a Component Object
Modelt (COM). Noha a COM-nak és a .NET-nek semmi koze egymdshoz
(azon tdl, hogy mindketté a Microsoft szerzeménye), a .INET platform teljes
névteret biztosit ahhoz (System.Runtime.Interopservices), hogy .NET-szoft-
verek COM-komponenseket haszndljanak, és forditva. Ez a fliggelék az egytitt-
miikodési réteget mutatja be egészen részletesen; ez a téma azért nagyon fon-
tos, hogy a kordbban megirt programjainkat at tudjuk menteni az Gjonnan
készitett .NET-alkalmazésainkba.

B fliggelék: Platformfiiggetlen .NET-fejlesztés a Monodval

Végiil, de nem utols6 sorban a B fiiggelék a .NET nyilt forraskéda implemen-
taciéjaval, a Mondval foglalkozik. A Mono segitségével lehet6ségiink van
gazdag tulajdonsidgokkal rendelkez6 .NET-alkalmazas létrehozédsara, telepi-
tésére és futtatasara kiilonboz6 operacids rendszereken, mint példaul a Max
OS X, Solaris, AIX és szamos Linux-disztribticié. Mivel a Mono nagyjabdl
kompatibilis a Microsoft .NET platformjaval, igy mar tisztaban vagyunk az-
zal, hogy mit tud nyujtani szdmunkra. Ezért a fliggelék a Mono installalasat
térgyalja, valamint azt, hogy, milyen fejleszt6i eszk6zok édllnak a rendelkezé-
stinkre, és hogyan mtikodik a Mono futtatémotorja.
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Ot szabadon letélthetd fejezet — még tébb informacié

Ot szabadon letolthetd fejezet —
még tobb informacié

Azoknak, akiknek a 33 fejezet és a két fliggelék nem lenne elég, szabadon le-
tolthetnek tovabbi 6t fejezetet. A konyv korabbi verziéi harom olyan fejezetet
tartalmaztak, amelyeket a Windows Forms fejlesztésének szenteltiink (egyedi
vezérl6k vizsgalataval egyetemben), egy masik fejezetet a .NET remoting ré-
tegének (System.Runtime.Remoting és tarsai), és a végiil egy fejezet a hagyo-
manyos XML-webszolgéaltatasok készitésével foglalkozott az ASP.NET Web
Service projekt sablonjainak a segitségével .

A konyv jelen kiadasa nem tartalmazza ezt az 6t fejezetet. Ennek az a leg-
f&bb oka, hogy a .NET 3.0-ban a WCF és a WFP API-k rendre a .NET-remo-
ting/ XML-webszolgéaltatasok és a Windows Forms API-k ¢rokosei. Ha mé-
lyebben szeretnénk elmeriilni a Windows Forms vildgédban (azon tdl, amit a
27. fejezet nytjtani tud), vagy meg akarjuk nézni, hogyan kell hasznélni a
(6rokségiil hagyott) NET-remotingot és az XML-webszolgaltatas-API-t, egy-
szerlien csak meg kell nézni az Apress honlapjan a megfelel6 részt:

http://apress.com/book/view/1590598849.

Az itt taldlhato linkre kattintva digitélis formédban letSlthetjiik a konyv to-
vabbi fejezeteit, ha sikeriilt valaszolni a konyv szovegébdl véletlenszertien
feltett kérdésekre. (A letdlthetd fejezetek csak angol nyelven érheték el - a
SZAK Kiad6 megjegyzése).

A konyv forraskodjanak igénylése

A konyvben szerepl6 dsszes forrdskéd-mintapélda (az 6t szabadon letolthetd
tovabbi fejezetben levék is) szabadon és azonnal elérhet§ az Apress honlap-
janak Source Code/Download részlegér6l. Egyszertien gépeljiikk be a
http:/ /www.apresss.com cimet, valasszuk ki a Source Code/Download lin-
ket, és keressiik meg a megfelel6 cimet, és, toltsiik le az 6nmagat kicsomagol6
*.zip fajlt. A forraskédokat fejezetenként osztottuk fel.

Figyelem: a fejezetekben a Forraskod megjel6lés, mint amilyen az alabbi
is, arra utal, hogy a széban forg6 példakat be lehet tolteni a Visual Studio
2008-ba tovabbi vizsgalédasok és médositasok céljabol:

Forraskod Ez a forraskod-megjeldlés egy kivalasztott konyvtarra hivatkozik.
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Egyszertien nyissuk meg a *.sIn fajlt a megfelel§ alkonyvtarb6l. Ha nem
hasznaljuk a Visual Studio 2008-at (1asd a 2. fejezetet tovabbi integralt fejlesz-
t6i kornyezetekért), akkor manudlisan toltsiik be a felkinalt forrdskodfédjlokat
a valasztott fejleszt6i eszkozbe.

Megjegyzés A magyar nyelvii valtozatban a forraskodok megjegyzéseit leforditottuk. A letdlthe-
t6 forraskodok forditasa nem allt modunkban, igy azok teljesen angol nyelviiek. Ilyen modon in-
kabb megfelelnek a letdlthet6 kodok hasznalati céljanak — a SZAK Kiado megjegyzése.

A lehetséges javitasok

Elképzelhet6, hogy a konyv végigolvasasa sordn nyelvtani vagy forraskodbe-
li hibakat vél felfedezni a kedves Olvas6, bar remélem, hogy erre nem kertil
sor. Ha mégis, elnézést kérek. Az aktudlis hibalistat az Apress weboldalrél
lehet igényelni (amely szintén a konyv honlapjan taldlhaté meg), és ugyan-
csak itt talalhat6 az elérhet6ségem, amelyen értesiteni tudnak.

Elérhetoségem

Ha barmilyen kérdés mertil fel a konyvhoz tartozé forraskédokkal kapcso-
latban, vagy sziikség van valamelyik példa tisztdzasara, vagy egyszertien
csak véleményt szeretne nyilvanitani a .NET platformroél, nyugodtan kiildjon
levelet a kovetkez6 e-mail cimre (hogy biztosak legyiink benne, hogy a levele
nem keriil a kéretlen levelek kozé, kérem, tegye a targymezébe a ,CH#FE”
szoveget): atroelsen@Intertech.com.

Annak ellenére, hogy megpréobélok minden levélre lehet6ség szerint vala-
szolni, sajnos, ahogy mindnyéjan, idénként nagyon elfoglalt vagyok. Ha nem
valaszolok egy-két héten beliil, akkor ez nem jelenti azt, hogy nem akarok
foglalkozni a problémaval, csak épp nagyon nem érek ra (vagy ha szeren-
csém van, valahol épp nyaralok).

Nos, akkor, kdszondm, hogy megvasarolta a konyvemet (vagy legaldbbis,
hogy belenéz a konyvesboltban, mikézben azon gondolkodik, hogy megve-
gye-e). Remélem, élvezni fogja a kedves Olvas6 a tanulmanyozasat, és hasz-
nositani tudja az Gjonnan szerzett ismereteket.

Minden jét!
Andrew Troelsen
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