Bevezetés

A Windows 7 fejlesztokne cimi konyv még azel6tt készilt, hogy a Windows 7 bé-
ta-verzidjat kiadtak volna. Amikor lattuk azt a varakozast, amelyet a Windows 7 meg-
jelenése okozott a Microsoft PDC (Professional Developers Conference — fejlesztéi
konferencia) programjaban 2008 oktéberében, nyilvanvalé volt, hogy a Windows 7
hatalmas siker lesz. A teljesitmény nagymértékd javitasaval, kilénésen alacsony me-
moéria- és processzorterheléssel, izgalmas Ujdonsagokkal a felhasznaléi felileten és az
alapok folyamatos fejlesztésével a Windows 7 valészintleg sok felhasznal6 kedvenc
operacios rendszerévé valik, és a fejlesztSk is ezt a platformot fogjadk megcélozni.
Szamos funkcidjanak — kéztiik a tobbérintSs kérnyezetnek, a helymeghatarozo, fény-
és 3D-s érzékel6s szenzoroknak, a kdnyvtaraknak, az otthoni csoportnak (Homegronp)
és a talca fejlesztéseinek, valamint az 4j grafikus platformnak — készénhet6en felkelti
a fejlesztok érdeklédését is.

A Windows 7-ben szamos olyan technolégia és funkcié van, amely a lehetd leg-
teljesebben hasznalja ki az alkalmazasok lehetéségeit. Ebben a kényvben azokra
a funkcidkra koncentralunk, amelyek véleményiink szerint a legtébb értéket adtak a
felhasznaléi élményhez, és amelyek a legkevesebb fejlesztési eréfeszitést kovetelik
meg. Megprobalunk kiilonb6z6 1j szolgaltatdasokat és technoldgiakat kiemelni, va-
lamint életszerd és gyakorlatias példakat bemutatni azzal kapcsolatban, hogy ezek
hogyan hasznalhatok fel mind a nativ (C++), mind a feligyelt (C#) API-k hasz-
nalatdban. A szolgaltatasok egy része azonban részletesebb kifejtést igényel, ezért
ezekhez a tovabbi informaciészerzésre a Windows SDK, az MSDN Library és
a Microsoft Channel 9 webhelyeit, illetve az egyre tobb, Windows 7-tel foglalkozé
blogot javasoljuk.

Kiknek sz6l a konyv?

Ez a kényv elsGsorban windowsos alkalmazdsok fejlesztését targyalja. A célja az,
hogy a fejleszték meg akarjanak ismerkedni a Windows 7 4j szolgaltatasaival, és meg
akarjak tanulni, hogyan integralhatjak azokat régi és 4j alkalmazasaikba. Fuggetlenil
attol, hogy valaki C++- vagy .NET-fejleszt6-e, mindenki hasznalhatja, hiszen a kéd-
részleteket és -mintikat mind C++-ban, mind .NET alatt bemutatjuk. Még annak
is hasznos lehet, aki soha nem programozott C++-ban, ugyanis az ,,alaprészei” azt
részletezik, hogyan mikédnek a Windows 7 4j szolgaltatasai. A Win32 programozasi
paradigma alapvetd ismerete azonban mindenképpen elényt jelent.
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Bevezetés

Mirél szél a konyv?

A kényv a Windows 7 attekintésével és azoknak a funkciéknak a bemutatasaval kezd6-
dik, amelyeket a fejleszték els6sorban arra hasznalhatnak, hogy alkalmazasukat Gssze-
illessz¢k a Windows 7-tel. Majd részletesen bemutatjuk a Windows 7 szolgaltatasait.
Az utolsé fejezet a rendszer teljesitményének részletezését és a rendszer felszereltségét
tartalmazza a magasabb szintd, felhasznaldorientalt szolgaltatasok megvalésitasahoz.

Az 1. fejezet — Lsmerkedés a Windows 7-tel — attekinti a Windows 7 fejlédését, bemutatja
az Uj funkcidkat és azokat a feladatokat, amelyek végrehajtasaban ezek a funkciék
segitenek, valamint fejlesztSk kiilénféle lehetSségeit.

A 2. fejezetb8l — Integracid a Windows 7 tiledjaval: az alapszolgaltatisok — megtudjuk,
hogy az 4j talca az inditofeliletek Gj generaciojat képviseli, valamint betekintést ka-
punk a talcaval kapcsolatos tervezési elképzelésekbe és a felhaszndléi élményt (UX
— User Experience) meghatarozé iranyelvekbe.

A 3. tejezet — Integricid a Windows 7 taledjdval: a feflett szolgdltatdsok — arrdl szOl, hogy az 4j
talcat hogyan lehet integralni a feltigyelt és nativ alkalmazasokkal, illetve bemutatja az el6-
nézetek, az ugrolistamentk, a bélyegképeszkoztarak és mas szolgaltatasok hasznalatat.

A 4. fejezet — Az adatok szervezése: Konyvtdrak a Windows 7-ben — ismerteti, hogy a fel-
hasznalok hogyan hasznalhatjak a konyvtarakat adataik rendezésére, és hogyan tehe-
tik konyvtartudatossa az alkalmazasokat, hogy azokat kévetkezetesen, rendezetten
tudjak hasznalni.

Az 5. fejezet — Erints meg: Bevezetés a tobbérintds feliiletek programozdsiba — elmagyarazza
a Windows 7 t6bbérintéses tamogatasanak alapjait, a tobbérintés architektirat és a
nem szokvanyos tobbérintéses mozdulatokat.

A 6. fejezet — Erints meg: A tibbérintds feliiletek haladd programozisa — azokra a speciali-
sabb tébbérintds feladatokra fékuszal, amelyeket nyers érintési eseményekkel, vala-
mint manipulaciés és inerciaprocesszorokkal hasznalhatunk.

A 7. fejezet — Tobbérintds alkalmazdsok fejlesztése feliigyelt kodban — bemutatja, hogy
a Windows Presentation Foundation (WPF 4) (amely a Microsoft .NET keretrend-
szer 4.0 verzidjaval érkezik) hogyan tdimogatja a tobbérintéses alkalmazasokat a Win-
dows 7 rendszetben.

A 8. fejezet — A Windows 7 Touch hasgndlata a Silverlighttal — a Microsoft Silverlight 3.0
tobbérintés tamogatasaval foglalkozik, amely Windows 7 alatt a Windows integracios
médjanak koszonhets egy bongészén kiviili alkalmazds.

A 9. fejezet — Az érzékeld- és helymeghatdrozds-platform bemutatisa — bemutatja a Windows
7 érzékelé- és helyzetmeghatarozas-platformjanak architektarajat. Sz lesz arrdl is,
hogy az alkalmazasfejlesztSk és az érzékel6gyartok munkdjat hogyan teheti kénnyebbé
és kovetkezetesebbé a feliigyelt és nativ kodon alapulé platform hasznalata.
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Kiadas el6tti szoftver

A 10. fejezet — Mondd meg, hol vagyok: Helymeghatdrozdst haszndld alkalmazdsok — a hely-
meghatarozé eszk6zok mikodését mutatja be a Windows 7 alatt, valamint dttekintést
nyujt arrol, hogy a rendszer részei és az alkalmazasok hogyan bévithetSk a tartdzko-
dasi helyre érzékeny funkcidkkal.

A 11. fejezet — Fejlesztés a Windows-szalagra — 1. rész — megismerteti a Windows sza-
lag-keretrendszerének (Ribbon Framework) architektarajat és az erre irt alkalmazasok
készitéséhez szitkséges deklarativ XML-szintaxist.

A 12. fejezet — Fejlesztés a Windows-szalagra — 2. rész — bemutatja a szalagjel6lés betdl-
tését és annak integralasat egy Win32-alkalmazassal. Megismerhetjiik azt is, hogyan
lehet kihasznalni a szalag (7ibbon) fejlett funkcidit.

A 13. fejezet — Az alapok dijraértékelése: kozéppontban a teljesitmény — visszatér az alapszol-
galtatasokhoz, koztik a felszereltséghez és a nyomkévetéshez. Emellett attekintést
nyujt a Windows 7 egy-két kevésbé latvanyos fejlesztésérdl is, nevezetesen a szolgal-
tatasok elinditdsanak kivaltasardl és a hibakeresési platformrol.

Kiadas elotti szoftver

A kényvet a Windows 7 béta-, RC- és RTM-verziival teszteltiik. A Microsoft mind-
Ossze néhany héttel a kényv megjelenése elétt adta ki a Windows végsé verzidjat
(7600. forditas [build]). A Windows 7 RTM-verzidjaval is megnéztik és teszteltitk
a példainkat. A végleges termék és a kényvben szerepld példak, szévegek és képer-
nySképek kozott ettél fuggetleniil lehetnek kisebb eltérések.

A kényvben 1évé NET-kédok tobbsége a NET keretrendszer Windows API
Code Packjén alapszik (tovabbi informacié és letdltés: hetp:/ / code.msdn.microsoft.com/
WindowsAPICodePack). Bzt az ingyenes, nyilt forraskédu kényvtarat a Microsoft bo-
csatotta a NET-fejlesztSk részére, hogy kihasznalhassak a Windows 7 4j funkciéit.
Ez a kényvtar majdnem olyan, mint egy hivatalos NET API a Windowshoz, am in-
gyenes, nyilt forraskédu kényvtarnak tekinthetd.

A 7. fejezet a Microsoft NET keretrendszer 4.0 verzidjat hasznalja, amely
a Visual Studio 2010-zel jelenik meg. Ez a fejezet a Visual Studio 2010 October CTP
(Beta 2) verzidjan alapul.

Tovabbi tartalom

A kényvhoz tartozik egy webhely is, ahol elérhet6 a bemutatott Gsszes forras-
kéd. Ezek fejezetenként vannak csoportositva, és letSltheték a kévetkezs cimrdl:
hitp:/ | www.microsoft.com/ learning/ en/ us/ books/ 13697.aspx.
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Bevezetés

Hardver- és szoftverkovetelmények

A koévetkez6 hardverek és szoftverek szikségesek a kényvben 1évé kisérétartalom
hasznalatahoz:

*  Microsoft Windows 7 Home Premium, Windows 7 Business, Windows 7
Enterprise vagy Windows 7 Ultimate kiadés.

*  Microsoft Visual Studio 2008 Standard, Visual Studio 2008 Professional vagy
Microsoft Visual C# 2008 Express és Microsoft Visual C++ 2008 Express
kiadasok, Microsoft Visual Studio 2010, October CTP (Beta 2) barmelyik ki-
addsa: Standard, Professional vagy Express,Microsoft Windows 7 szoftver-
fejleszté készlet (SDK), Microsoft Windows API Code Pack v1.0 vagy Gjabb
verzié, 1,6 GHz-es Pentium 111+ processzor vagy gyorsabb valtozat.

¢ 1 GB szabad fizikai memoéria.

e 1024 x 768 képpont (vagy nagyobb) felbontisi monitor legalabb 16 bites
szinmélységgel, grafikus kartya DirectX 10 timogatassal.

*  CD- vagy DVD-ROM-meghajt6, Microsoft-egér vagy kompatibilis mutaté-
eszkoz a tébbérintéses alkalmazasok kipréobalasahoz: ellendrzétt tobbérintés
eszk6éz Windows 7-hez.

A konyv tamogatasa

Mindent megtettiink azért, hogy biztositsuk a kényvben szereplé informaciék pon-
tossagat. A javitasok és a modositisok Osszegyljtése utin kozzétesszitk azokat
a Microsoft Tudasbazisanak egy cikkeként, amelyet a sugo6- és timogataswebhelyen
keresztil lehet elérni. A Microsoft Press a kévetkezé webhelyen biztosit timogatast
a kényveihez, ideértve a Microsoft Tudasbazisaban szereplé cikkek megtaldlasdhoz is:
http:/ | wwmw.microsoft.com/ learning/ support/ books/ .

Ha olyan kérdések meriilnek fel a kényvvel kapcsolatban, amelyekre nem talalhato
meg a valasz a fenti webhelyen vagy a Microsoft Tudasbazisanak a cikkében, kildjék el
azokat e-mailben a Microsoft Pressnek a kovetkezd cimre: mspinput@microsoft.com.

Kérjuk figyelembe venni azt, hogy a Microsoft nem biztosit szoftvertamogatast
ezeken a cimeken.

Kivancsiak vagyunk a véleményére
Halasak lennénk, ha kapnank valamilyen visszajelzést a konyvrél. Kérjik, osszak meg

veliink véleményiiket és 6tleteiket a kévetkez6 révid kérdSivben:
hitp:/ | www.microsoft.com/ learning/ booksurvey
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A konyv tamogatasa

Ez segit abban, hogy a Microsoft Press olyan kényveket adjon ki, amely jobban
megfelel az igényeknek és az elvarasoknak.

Megjegyzés Ha kérdések meriilnek a tervezett kiadasokrol, a jovébeni cimekrol vagy alta-
laban a Microsoft Pressrél, kovessenek minket Twitteren: http://twitter.com/MicrosoftPress.
Tamogatasért csak a fent leirt e-mail cimen forduljanak hozzank.

Koszonetnyilvanitas

Ezt a kényvet négyen irtuk, am azoknak az embereknek a listaja, akik segitettek min-
ket a munkaban nagyon hosszd. Elnézést kértink mindenkitél, akit esetleg kifelejtet-
tink.

Kulon készénet Dima Zurbalevnek, a Sela Group vezetS tanacsaddjanak, aki
éleslatasaval és felbecsiilhetetlen segitségével timogatott minket a kényv legtébb fe-
jezetének megirdsaban. Dima kivételes kutatd- és hibakeresé 6sztonei nélkil a konyv
nem lenne ilyen teljes.

Koszoénet David Bassanak, a Sela Group tUgyvezets igazgatdjanak, aki timogatta
Alan ¢és Sasha azon 6tletét, hogy megirjak ezt a kényvet, és aki elfogadta azt a meg-
szamlalhatatlan kifogast, amelyeket tSliink kapott az atdolgozott éjszakak utan.

A kényv nem lehetne ilyen részletes és pontos a Windows 7 fejlesztSi csapata-
nak segitsége és tamogatasa nélkil, akik elmagyaraztak az API-k muakédését, meg-
valaszoltik a kérdéseinket, és hasznos forraskodpéldakat adtak. Végil készonjik
a kovetkez6 embereknek a hozzaszolasait:

Ben Betz Dan Polivy

Rob Jarrett Gavin Gear
Greg Lett Alec Berntson
David Washington Nicolas Brun
Reed Townsend Shawn Van Ness

Ryan Demopolous

Végiil, de nem utolsésorban kdszonjiik a kdvetkezd személyeknek a Microsoft Press-
nél, hogy tamogattdk a munkankat: Maria Gargiulo, tarsszerkeszt6; Lynn Finnel,
projektszerkeszté; Roger LeBlanc, olvasészerkeszté és Christophe Nasarre, miszaki
lektor. Ha nem viseltettek volna olyan végtelen tiirelemmel a kényv fegyelmezetlen
szerzGi irant, akkor sosem fejeztik volna be.
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